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Introduction 

Crystal Mines are loaded with riches in the form of rare 
crystals, but they are scattered so deep throughout the 
earth , that they fat] with in the territory of dangerous 
creatures that live almost near the core of the planet. 
The mines, though abundant with crystals, lay 
abandoned for many years, because the dangerous 
creatures have made mining impossible. Until now that 
is... 



You are a space miner. You have heard of the legend of 
Crystal Mines and you have developed a remote 
controlled industrial mining robot, armed with unlimited 
reserves of energy blasters. You have decided to take 
on the challenge of the Crystal Mines by attempting to 
destroy the creatures and collect the valuable crystals. 
Should you succeed, you will be richly rewarded with 
valuable rare crystals that will make you immensely 
wealthy and by having conquered it, you will become 
part of the legend that is the Crystal Mines. 


MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory 
Stick Duo™ into the Memory Stick Duo™ slot of the 
PSP™ system. Saved game data can be loaded from 
the same Memory Stick Duo™ or any Memory Stick 
Duo™ containing previously saved game data 




WIRELESS (WLAN) FEATURES 


Software titles that support Wireless (WLAN) functionality 
allow the user to communicate with other PSP™ systems, 
download data and compete against other users via con¬ 
nection to a Wireless Local Area Network (WLAN). 

AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature 
that allows two or more individual PSP™ 
systems to communicate directly with each 
other. 




GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing 
facilities which enable the user to share spe¬ 
cific game features with other users who do 
not have a PSP™ Game in their PSP™ 
system. 
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Wrt-ess Gompititte 


INFRASTRUCTURE MODE 
Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) 
feature that allows the PSP™ system to link 
to a network via a Wireless (WLAN) Access 
Point (a device used to connect to a Wireless 
network). In order to access Infrastructure 
Mode features, several additional items are 
required, including a subscription to an Inter¬ 
net Service Provider, a network device (eg. 
a Wireless ADSL Router), a Wireless 
(WLAN) Access Point and a PC. For further 
information and setting up details, piease 
refer to the PSP™ system Instruction 
Manual. 


Please Note: Crystal Mines does not support any wireless 
features 












Crystal Mines 


The object of Crystal Mines is to send your remote 
controlled robot deep underground to blast through the 
mines and collect the number of valuable crystals that 
appear in the quota in the bottom right comer of the 
screen within the time limit that appears in the top right 
corner of the screen. It is possible to increase your 
riches by collecting more crystal than is required to 
finish the level, just be sure that you remain within the 
time limit, or all will be lost and you must start that level 
again. 


The colour of the crystals determines their value. 

The white crystals are the most valuable and the yellow 
the least Remember this as you guide your robot 
through the mines. 


In order to successfully complete a level, you must dig 
your way through the mines, blasting away any rocks 
that block your path with the robot's energy blasters by 
pressing ©. Soft dirt is lighter in colour and does not 
need as many blasts to clear as the darker hard dirt 
requires 


Throughout the mines you will encounter dangerous 
creatures. You may choose to protect yourself from 
them with your energy blaster. 


Whilst exploring the mines your robot will stumble 
across packets of explosives left behind by the original 
miners that had tried to conquer the Crystal Mines, but 
failed 




These can be collected and used by the robot to blow 
up rocks or creatures that are made of more solid rock 
and are too hard for the energy blaster to penetrate 
Press the © to plant an explosive, but be careful to 
move out of the way of the blast. 

Pipes laid by the original miners who long ago perished 
in the mines are now being used by the very creatures 
that brought about their demise. Objects can be pushed 
into the pipes, and slide out the other end, sometimes 
transformed into something else, like crystals. 


Boulders, crystals and some rocks may be pushed 
around and used to block a creature's path. Better yet, 
drop a boulder on top of a creature s head and it wifi be 
destroyed, but be aware that boulders can also cause 
damage to your robot if they drop on it. Careful - 
dormant creatures might be mistaken for boufders, and 
if fired at, they awake and unleash their fury. 





Working so far underground can be complicated as your 
robot is exposed to unusual conditions and changing 
gravitational forces. Make sure that crystals, rocks and 
boulders are supported or they will fall and crush all in 
their path. Be careful of mines that contain gravity 
switches which might affect the direction of gravity. Use 
the gravity indicator in the bottom left corner of the lower 
screen to guide you, if you stumble across such a mine. 

Some levels don ! contain enough crystals so you will 
need to find a way to create them. Once your robot has 
reached the quota of crystals Ft must collect, the screen 
wifi flash and music will signal that the exit circle has 
opened up in the mine Your robot can slide into the exit 
circle to leave the mine, transform the riches that were 
collected into reward points and progress onto the next 
level. 

While exploring the mines you may uncover hidden 
items that will add to your wealth, or help you finish the 
level. 


Discover hidden power ups which provide your robot 
with a boost of special powers. Uncover hidden bags of 
precious metals to earn thousands more points at the 
completion of the level. 

There are 264 standard levels, however for the truly 
elite there are many additional hidden bonus levels to 
find and conquer. The further you progress within the 
mines, the more complex and terrifying are the 
challenges you will face. As you make progress, you will 
learn from your mistakes and gain knowledge of how 
best to mine the crystals and overcome the obstacles 
and enemies that you are faced with. 

Menu Controls 

f 4 t I: Navigate menu item. 

® : Select or accept the current menu item. 


© : Cancel the current menu item. 

In Game Controls 

<- t 4* : Move your robot up, down, left, right and 
diagonally. 

® : Fire energy ball cannon. Hold this button for 
auto-fire. 

© : Plant a timed explosives charge. (Only works when 
you have some timed explosives to use). 

START: Pause the game and display the Pause Menu. 

SELECT Activate the View Map power-up. (Only works 
when you have the View Map power-up.) 






Game Profiles 


Crystal Mines has three profiles to save the game 
progress. Each profile shows the level it is up to in the 
game. Profiles can be accessed on the Select Profile 
Menu which appears after the Title Screen or from the 
Main Menu by pressing the © Button to go to the Mode 
Select Menu, then © Button again to go to the Select 
Profile Menu. 

Selecting a Level to Play 

Choose Levels from the Main Menu. Select a level by 
pressing t or i then press ® to accept the level and 
start playing. 

When you play Crystal Mines for the first time only 
' Level 1: Down in the Dirt” will be unlocked and 
playable. A padlock icon signifies that a level is locked. 
The padlock icon disappears once the level is unlocked. 
A tick icon appears once a level is completed. Return to 
completed levels and try to improve your highest score 
and time or search for hidden exits which you may have 
overlooked the first time! 
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Environment - General 
Dirt 

Soft Dirt - Destroyed with one shot. 


Hard Dirt - Destroyed with two shots. After one 
shot it becomes soft dirt. 


Boulders - Some can be destroyed, others change 
gravity when shot. 


Soft Boulders - Destroyed when shot. 


Hard Bouiders - Destroyed by being blown 
up. 


Explosive Boulders - Explode when shot. 



Radioactive Boulders - Cannot be destroyed, 
if shot, the energy ball will rebound and may 
harm the Robot Touching a radioactive item 
will destroy the robot. 

Impervious Boulders - Cannot be destroyed. 

Fixed Boulders - Cannot be moved or 
destroyed. 

Green Slime Boulders - Have upwards gravity 
forcing it to move upwards. Turns into a Slime 
Block when shot. Shooting it will cause it to 
change back. 

Pink Slime Boulders - Have downwards 
gravity forcing it to move downwards. 

Shooting it will cause it to change from one 
form to the other. 






Blocks 


Can be pushed around in any direction and won't fall 
like boulders. 



Soft Blocks- Become Soft Boulders when 
shot. 



Hard Blocks - Become Hard Boulders when 
blown up. 



Explosive Blocks - Explode when shot. 



Radioactive Blocks - Turn into Radioactive 
Boulders when blown up. As with all 
radioactive items, if the robot touches these it 
will eventually be destroyed. 



Impervious Blocks - Cannot be destroyed. 



Lava Blocks - Turn into Crystals when blown 
up. If shot they will turn into lava! 



Mud Blocks - Turn into Crystals when blown 
up and are destroyed when shot. 


Slime Blocks - Become Slime Boulders when 
blown up. If shot they become slime again. 





Rocks 



Soft Rock - Becomes Soft Blocks when shot. 



Hard Rock - Becomes Hard Blocks when 
blown up. 



Explosive Rock - Explodes when shot 



Radioactive Rock - Becomes Radioactive 
Blocks when blown up. As with at! radioactive 
items, if the robot touches these it will 
eventually be destroyed. 



Impervious Rock - Surround every level. 
Shooting at the Impervious Rock around the 
outside of the levels may uncover hidden 
power-ups or open up new areas of the level. 


r Fake Impervious Rock 1 - Looks like 
■ ■ Impervious Rock. Destroyed when shot at. 



Fake Impervious Rock 2 - Looks like 
Impervious Rock. Destroyed if shot 2 times. 
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Safe Rock - Cannot be destroyed. The robot 
can hide behind it. 



Impervious Tar - Made from tar that has been 
blown up. Cannot be destroyed. 



Other Items 
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Black Hofe - Anything that falls into it will 
disappear even crystals. 

Exit Circle - Flashes the screen and only 
appears when the crystal quota becomes 
zero. It is sometimes hidden and will need to 
be found 

Gravity Switch - The Arrow points in the 
direction gravity could be going. Bump into it 
to change the gravity flow to that side 

Mesh - Cannot be moved or destroyed. 
Enemies and the robot can move through it 
but boulders and blocks cannot. 

Sifver Pipes - Used to channel rocks and/or 
enemies. What goes in one side comes out 
the other side 


Orange Pipes - Can change rocks into 
crystals. 

Crate Left Right /Up Down - Push to crush 
creatures or use it to lift rocks or boulders. 


Prison - Invisible untit the robot enters it and is 
locked in for a few seconds. During this time 
the robot cannot move, shoot or do anything! 

Arrows - Move in the direction they are 
pointing. Can be pushed but will destroy the 
robot if it gets in the way of the moving block. 

Square Up/Left'Down/Right - Only allow 
movement through them in the direction they 
are pointing. 




Of her Items - Cont 



Switch - Used to change the direction of the 
Square up/left/down/rfght blocks. 



Robot - Remote controlled hi-tech advanced 
piece of equipment used for mining. The robot 
runs into all the pitfalEs while you sit in comfort 


Environment - Pick Ups 

Crystals - Crystal quota (bottom right of screen) shows 
how many crystals are required to complete the level. 
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Yellow Crystal - 1 crystal quota point. 


Purple Crystal - 3 crystal quota points. 


Green Crystal - 5 crystal quota points. 


| Red Crystal - 7 crystal quota points. 


White Crystal -10 crystal quota points. 


Precious Metals - Gain extra points by finding these 
hidden behind blocks and boulders. 


' *# 

, * 1 Copper-5,000 points. 



Gold - 20,000 points. 


Game Powerups - Make the robot stronger. Either 
temporary or last the whole level 



Liquid Proof - Robot can drive over any liquid 
form. 



Buzz Saw - Attaches a large saw to the robot 
which cuts through dirt and some rocks. 



Super Cannon - Turns energy ball shots into 
an explosion when it hits an object 



Boulder Proof - Stops Robots from being 
crushed by falling boulders. 



Explosion Proof - Robot is not damaged by 
explosions. 



Creature Proof - Creatures cannot destroy the 
robot. 



Radioactive Proof - Stops the robot from 
becoming radioactive and will repair a robot 
that is infected with radiation. 



Shot Range Increase - Increases the distance 
at which energy balls are fired. 



Shot Rate Increase - Increases the speed at 
which energy balls are fired 



Time Increase - Increase time. 



View Map - Freezes the game and allows 
viewing of the map 






Explosives 



Explosives & Detonators - Collected and used 
to tunnel through the mines. Press the © 
Button to place a detonator and the bomb will 
explode in three seconds. Shooting the 
detonator wit! make it explode instantly. 


Bouncers - Move horizontally and vertically Will 
destroy the robot if it touches them. Destroyed by hitting 
with blocks or boulders. 



Blue Bouncers - Wifi not react when shot 
Cannot be blown up 



Green Bouncers - Will pause for a moment 
when shot. Destroyed by explosives. 


Crystal Creatures 



Crystal Creatures - Will destroy the robot rf 
they run into it. They come in different colours 
and turn into crystals of the same colour when 
blown up. 

Fireballs 



Brown Fireballs - Move at medium speed, 
bouncing around in diagonal lines. Cannot be 
shot but explosions will destroy them. 



Red Fireballs - Move at a fast speed, 
bouncing around in diagonal lines. Cannot be 
shot and explosions will only slow them down. 


Spinners 



Blue Spinner - Can be trapped, blown up or 
shot at to change it s direction 



Red Spinner - Can be trapped or shot at to 
change it's direction. 




Rock Creatures 



Soft Rock Creature - Destroyed by being shot r 
bombed or by a boulder dropped on it r s head. 


t. ^ Hard Rock Creature - Destroyed by bomb or 
■ -' ■ by a boulder dropped on it's head. 



Exploding Rock Creature - Explodes when 
shot or near the robot. 



Radioactive Rock Creature - Destroyed by 
explosives. 
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impervious Rock Creature - Destroyed by a 
boulder dropped on it s head 


Enemies 



Gas Creature - Found on only a few levels, 
they move towards the robot.. Can pass 
through dirt but not impervious rocks, blocks 
or boulders. Destroyed by explosives. 
Shooting will merely stun it for a moment. 


Dropper - Only strikes if robot is in its path. 
Moves up r down left or right in the direction of 
the robot until it hits a wall, where it will wait 
for the robot to walk into its path again. 

Liquid Creatures - Stay near their own liquid. 
Destroyed by explosives. 




Mud Creatures - Can move over Mud or 
empty space. 



Slime Creatures - Can move over Slime 
or empty space. 




Liquid Creatures - Cont 


Tar Creatures - Can move over Tar or empty 
space. 



Lava Creatures - Can move over Lava or 
empty space. 


Liquids - Spreads and can eat through dirt. 


Mud - Spreads rapidly. Turns into a Mud Block 
when shot Creates an Explosive Boulder if it 
ttfeMAf touches Slime liquid Creates a Soft Boulder if 
it touches Tar. 



Slime - Similar to Lava. It will grow in the 
direction you shoot it from. Turns into Slime 
Blocks if blown up. 



Lava - Spreads very slowly. It will grow in the 
direction you shoot it from. Turns into Lava 
Blocks if blown up. Creates a Radioactive 
Boulder if it touches Slime. Creates an 
Impervious Boulder if it touches Tar. 


Tar - Spreads very quickly. Destroyed when 
shot. Beware - turns into Impervious Tar that 
cannot be destroyed if exploded 



Quick Reference 


To complete a level you must collect the required quota 
of crystals (bottom right corner of screen) and step into 
the Exit Circle (appears when you have met your quota) 
within the time limit (top right corner of screen). 

Collect crystals or hidden bags of precious metals as 
you pass through them. Dig through the mine and 
destroy rocks that block your path by pressing ®. Hard 
dirt or rock requires multiple blasts to get through Be 
careful of aggressive dormant creatures that resemble 
boulders. 

Collect explosives and use them to blow up rocks or 
creatures that are too solid to be shot. Press the O 
button to plant an explosive and move away from the 
blast during the time delay. Shooting an explosive will 
set it off immediately. 

Push moveable objects to block an enemy's path or 
drop it on their head and destroy them. 

Do not touch radioactive objects or they wilt destroy 
your robot. 

Use the pipes to change boulders into crystals. Some 
blocks may change their form when shot or blown up. 
Use the gravity indicator (bottom left corner of screen) to 
guide you when you encounter unusual gravity 
conditions, or use a gravity switch to change it 

Uncover and collect items hidden behind boulders or in 
fake rock that surrounds the mine to boost your powers 
or wealth within that level. 

If you become trapped or cannot reach your quota, exit 
and restart the level by pressing Start, Quit, Yes, 
Resume. 

Keep yourself and crystals away from black holes. The 
rest you will learn as you come across it. 

Now hurry ... your robot awaits your instructions. 



Deutsch 


Einfuhrung 

Die Kristallminen von ^Crystal Mines" beherbergen 
unertiorte Reichtumer in Form von seltenen Kristaflen; 
aber diese sind so tief und weit im Boden verstreut, 
dass sie sich bereits im Gebiet gefahrlicher Wesen 
befinden, die in der Nabe des Planetenkerns hausen. 
Trotz ihres Kristallreichtums waren die Minen lange 
Jahre aufgegeben und verlassen, da die gefahrlichen 
Wesen den Bergbau unmoglich machten. Bis jetzt... 



Du bist ein Ail-Bergarbeiter. Du hast von der Legerde 
der Kristallminen gehbrt und einen ferngesteuerten 
industriellen Bergbauroboter entwickeit der uber einen 
unbegrenzten Vorrat von Energiekugel-Munition verfugt. 
Du hast beschlossen, die Herausforderung der 
Kristallminen anzunehmen, die finsteren Wesen zu 
eliminieren und die wertvollen Kristalle einzusammeln. 
Wenn es dir gelingt wirst du reich belohnt - die 
seltenen Kristalle bescheren dir ein Vermogen 
ungeahnten AusmaRes. Zudem wirst du durch deine Tat 
Teil der Crystal-Mines-Legende. 


MEMORY STICK DUO™ 

Stecken Sie zum Speichem von Spieleinstellungen und 
Spielstanden bitte einen Memory Stick Duo™ in den 
Memory Stick Duo™-Steckplatz des PSP™-Systems. 
Spieldaten kbnnen vom selben Memory Stick Duo™ 
Oder einem anderen Memory Stick Duo™ mi! zuvor 
gespeicherten Spieldaten geladen werden. 




WIRELESS-(WLAN)-FUNKTIOIMEN 


Mit Software-Titein, welche die W ire tess-{ WLAN )- 
Funktion unterstutzen, konnen Sie uber eine Verbindung 
zu einem „W ire I ess Local Area Network (WLAN)' 1 mit 
anderen PSP™-Systemen kommunizieren, Daten 
herunterladen und gegen andere Spieler antreten. 

AD HOC MODE 

Der Ad-Hoc-Modus ist eine Wireless- 
(WLANJ-Funktion, uber die zwei Oder mebr 
individuelle PSP™- Systeme direkt 
mitemander kommunizieren konnen. 




GAME SHARING 

Einige Software-Tit el verfugen uber Game- 
Sharing-Funktionen, mit deren Hilfe der 
Benutzer spezifi sche Spielfunktionen mit 
anderen Benutzern teiien kann, die kein PSP 
™Game in ihr PSP™-System eingelegt 
haben. 



JNFRASTRUKTUR-MODUS 
Der fnfrastruktur-Modus ist eine Wireless- 
(WLAN)-Funktion T mit der sich ein PSP™ 
-System uber einen W ire less-(WLAN )- 
Access-Point (ein Gerat zur Verbindung zu 
einem kabeliosen Netzwerk) mit einem 
Netzwerk verbinden tasst Urn auf die 
Funktionen des fnfrastruktur-Modus 
zugreifen zu konnen, stnd weitere Dinge 
notwendig: Ein Abonnement eines Internet- 
Service-Providers, ein Netzwerkgerat 
(z. B. ein Wireless-ADSL-Router), ein 
Wi rel ess- (W LA N )-Acces s - Point und ein PC. 
Weitere Informationen und Einzelheiten zum 
Einrictiten des Gerates fi nden Sie im 
Benutzerhandbuch Ihres PSP™-Systems. 











Crystal Mines 


Ziel von ^Crystal Mines' 1 ist es, deinen ferngesteuerten 
Roboter tief unter die Erde zu sehicken r wo er sich 
durch die IVlinen sprengt und das Quantum an 
wertvolfen Kristallen sammelt, das in der unteren 
rechten Ecke des Bildschirms angezeigt wird - und 
zwar innerhalb des Zeitlimits, das wiederum in der 
oberen rechten Ecke des Bildschirms angezeigt wird 
Du kannst deine Reichtumer vermehren, indem du mehr 
Kristalle sammelst, als zum Abschluss des Levels notig 
sind; stelfe aber sicher, dass du dabei das Zeitlimit nicht 
Liberschreitest, sonst ist altes verloren und du musst das 
Level noch einmai von vorn beginnen. 

Die Farbe der Kristalfe bestimmt ihren Wert. 

Die weiften Kristalle sind die wertvolisten, die gelben 
haben dagegen den geringsten Wert. Dies solitest du 
stets bedenken, wahrend du deinen Roboter durch die 
Minen steuerst. 



Urn ein Level erfolgreich abzuschSieflen, musst du dich 
durch die Minen graben und dabei im Weg liegendes 
Gestein mil den Energiekugeln des Roboters sprengen, 
indem du den ®_ Weiche Erde hat eine hellere Farbe 
und bendtigt nicht so viefe Sprengungen wie die 
dunklere, hartere Erde. 

In den Minen triffst du auf gefahrliche Wesen. Mit den 
Energiekugeln kannst du dich vor diesen schutzen. 

Bei der Erforschung der Minen stoflt dein Roboter auf 
Sprengstoffpakete, die von den ursprung lichen, bei der 
Eroberung der Minen gescheiterten Bergleuten 
zuruckgefassen wurden. 




Diese Packchen konnen von dem Roboter 
aufgesammelt und verwendet werden, um Gestein Oder 
Wesen zu sprengen, die aus harterem Fels bestehen 
und zu hart fur Energiekugefn sind. Drucke den O, um 
eine Sprengladung zu legen, aber stelle sicher, dass du 
dich dann aus dem Sprengbereich entfernsL 

Von den vor langer Zeit in den Minen umgekommenen 
Bergarbeitern verlegte Rohre werden jetzt von eben 
jenen Wesen genutzL die den Tod der Bergleute 
verursacht haben. Objekte konnen in die Rohre 
geschoben werden und kommen dann am anderen 
Elide wieder heraus - manchmal werden sie dabei in 
andere Objekte verwandelt, z. B Kristalfe. 

Feisbrocken, Kristalle und manches Gestein konnen 
verschoben werden, um den Wesen den Weg zu 
versperren. Oder du [asst einen Felsen auf den Kopf 
einer derartigen Kreatur fallen, um diese ganz 
auszuschaEten. Allerdings kann auch dein Roboter 
Schaden nehmen, wenn er von Felsen getroffen wird - 
also Vorsicht! Und Achtung: Schlafende Wesen konnen 
mit Felsbrocken verwechselt werden; wenn du auf sie 
schieftt, erwachen sie und machen ihrem Zorn Luft. 

Die Arbeit unterTage kann recht kompliziert sein, da 
dein Roboter ungewdhnlichen Bedingungen und 
wechselnden Gravitationskraften ausgesetzt ist Stelle 
sicher, dass Kristalle, Gestein und Felsen gestutzt 
werden, da sie ansonsten heruntersturzen und alles in 
ibrem Weg zertrummern. Vorsicht in Minen, die 
Gravitationsschalter besitzen, welche die Richtung der 
Schwerkraft andern konnen! Verwende die 
Gravitationsanzeige in der unteren linken Ecke des 
unteren Bildschirms zur Orientierung, wenn du auf eine 
solche Mine stb£t, 

Manche Level entbalten nicht gentigend Kristalle; in 
diesem Fall musst du einen Weg finden, zusatzliche 
Kristalle zu erstellen. Nachdem dein Roboter das 
erforderliche Quantum an Kristallen gesammelt hat, 
blinkt der Bildschirm und ein akustisches Signal gibt an, 
dass der Ausgangskreis in der Mine verfugbar 
geworden ist. Dein Roboter kann auf den 
Ausgangskreis rollen, um die Mine zu vehassen, die 
gesammelten Reichtumer in Punkte umzuwandeln und 
auf das nachste Level zu gelangen. 



Entdecke verborgene Powerups, die deinem Roboter 
einen Schub von Spezialkraften verleihen. Entdecke 
verborgene Sacke mit EdelmetalEen, fur die es bei 
Abschluss des Levels Tausende von Zusatzpunkten 
gibt. 

Es existieren 264 Standard level; fur echte Kdnner 
stehen jedoch zahlreiche verborgene BonusleveE zur 
Verfiigung, die gefunden und erforschf werden wo Elen. 
Je wetter du in die Minen vorstbBL umso komplexer und 
erschreckender werden die Herausforderungen, mit 
denen du konfrontiert wirst.Beim Fortschritt durch das 
Spiel Eernst du aus deinen Fehlern und sammetst 
WEssen uber den optimaEen Abbau von Krista!len und 
das Ausraumen der Hindemisse und Gegner, die sich 
dir dabei entgegenstellen. 

Steuerungen 

t 4: Wechseln des derzeit markierten 
Menueintrags. 

® : Auswahlen Oder Bestatigen des derzeit 
ausgewablten Menueintrags 
© : Verwerfen der aktuellen MenuauswahL 

Steuerungen im Spiel 

f ^ t 4: Bewegen des Roboters nach oben f unten, 
links, rechts und diagonal. 

® : Abfeuem der EnergiekugeE-Kanone. Halte diesen 
Knopf gedruckt, um automatised zu feuern, 

© : Ablegen einer Sprengladung mit Zeitzunder. (Nur 
mbglich, wenn Sprengladungen mit Zeitzunder 
verfugbar sind). 

START: Pausieren des Spiels und Aufrufen des 
Pausenmenus. 

SELECT Aktivieren des Powerups zur Kartenanzeige. 
(Nur mbglich, wenn du tiber das Powerup zur 
Kartenanzeige verfugst.) 



Spielprofite 


„Crystat Mines' 1 bietet drei Profits, in denen der 
Spielfortschritt gespeicbert werden kann. Jedes Profit 
zeigt das Level, das im jeweiligen Spiel erreicht wurde. 
Uber das Menu zur Profilauswahl kannst du auf die 
Profile zugreifen; dieses Menu wird nach dem 
Titelbildschirm angezeigt. Es kann aberzudem uber das 
Hauptmenu aufgerufen werden, indem du den © 
druckst, um zum Menu fur die Modusauswahl zu 
gelangen, und dann erneut den © druckst 

Auswahien des zu spielenden Levets 

Wahle im Hauptmenu die Option „Level 1£ . Wahle ern 
Level aus r indem du auf dem Steuerkreuz nach oben 
Oder nach unten druckst, und bestatige die Auswabl mit 
dem Das gewunschte Level wird dann gestartet. 

Das Symbol eines Vorhangeschlosses gibt an, dass ein 
Level gesperrt 1st Das SchJosssymbol verscbwindet, 
nach dem ein Level freigeschaltet wurde. Nach dem 
Abschluss eines Levels wird dieses durch ein Hakchen 
markiert Du kannst abgescblossene Level erneut 
spielen und versuchen, deine Bestpunktzahl und deine 
Zeit zu verbessern T Oder nach verborgenen Ausgangen 
suchen, die du moglicherweise beim ersten Mai 
ubersehen hast! 
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Umgebung - atlgemein 
Erde 

Weiche Erde - Wird mit einem Schuss 
zerstort. 

Harte Erde - Wird mit zwei SchOssen zerstort. 
Nach einem Schuss wird sie zu weicher Erde. 


Felsbrocken - Manche konnen zerstort werden, and ere 
sorgen nach einem Schuss fur eine Anderung der 
Schwerkraft 



Weiche Felsen - Werden mit einem Schuss 
zerstort. 



Harte Fetsen - Werden durch Sprengung 
zerstort. 



Exptosive Felsen - Explodieren, wenn auf sie 
geschossen wird 

Radioaktive Felsen - Konnen nicht zerstort 
werden. Wird auf sie geschossen, praflt die 
Energiekugel ab und kann den Roboter 
beschadigen. Durch das Beruhren eines 
radioaktiven Objekts wird der Roboter zerstort. 

LJndurchlassige Felsen - Konnen nicht zerstort 
werden. 



Fixe Felsen - Konnen nicht verschoben Oder 
zerstort werden. 



Griine Schieimfelsen - Besitzen nach oben 
gerichtete Schwerkraft, die sie nach oben 
zwingt. Verwandeft sich in einen Schleimblock, 
wenn darauf geschossen wird. Durch erneutes 
SchieBen wird die Verwandlung ruckgangig 
gemacht 



Rosa Schieimfelsen - Besitzen nach unten 
gerichtete Schwerkraft, die sie nach unten 
zwingt. Wechselt von Form zu Form, wenn 
darauf geschossen wird. 




Btocke 


Konnen in beliebige Richtung verschoben werden und 
fallen nicht wie Felsbrocken herunter 



Weiche Blocke - Werden zu weichen Felsen, 
wenn auf sie geschossen wird. 



Harte Blocke - Werden zu haiten Felsen, 
wenn man sie sprengt 



Explosive Blocke - Explodieren, wenn auf sie 
geschossen wird 



Radioaktive Blocke - Werden zu radioaktiven 
Felsen, wenn man sie sprengt. Wie bei alien 
radioaktiven Objekten wird der Roboter durch 
Beruhrung mit diesen letztendlich zerstort. 



LJndurcblassige Blocke (15) - Konnen nicht 
zerstort werden. 


i* Lava blocke - Werden zu Kristallen, wenn man 
■ ‘ sie sprengt. Wenn auf sie geschossen wird, 

I verwandeln sie sich in Laval 


Schlammblocke - Werden zu Kristallen, wenn 
man sie sprengt, und werden zerstort, wenn 
auf sie geschossen wird. 


SchletmbJocke - Werden zu Schleimfelsen, 

♦ 

wenn man sie sprengt. Werden wieder zu 
Schteim, wenn auf sie geschossen wird. 






Gestein 



Welches Gestein - Wird zu weichen Blocken, 
wenn auf es geschossen wird. 

Hailes Gestein - Wind zu barter Blocker, 
wern man es sprergt. 

Explosives Gestein - Explodiert, wern auf es 
geschossen wird 

Radioaktives Gestein - Wird zu radioaktiven 
Blocker, wenr mar es sprengt. Wie bet alien 
radioaktiven Objekten wird der Roboter durch 
Beruhrung mit dieser letztendlich zerstort. 

Undurchlassiges Gestein - Umgibt afle Level 
Das Schielien auf das undurchlassige Gestein 
um das Level herum fordert eventuell 
verborgene Powemps zutage Oder legt neue 
Bereiche des Levels frei. 

Faisches undurchlassiges Gestein 1 - Sieht 
aus wie undurchlassiges Gestein. Wird 
zerstort, wern darauf geschossen wird 

Faisches undurchlassiges Gestein 2 - 

Wird zerstort, wern 2-mal darauf geschossen 

wird. 

Sicheres Gestein - Kann nicht zerstort 
werden. Der Roboter karn sich dahirter 
verstecker. 

UndurchlassigerTeer - Besteht aus 
gesprengtem Teer. Kann nicht zerstort 
werden. 


Andere Objekte 

, Schwarzes Loch - Was hier hineinfallt, 

verschwindet r selbst Kristalle 



Ausgangskreis - Bringt den Bildsehirm zum 
Blinken und erscheint erst, wenn das 
Kristallquantum erfullt ist. 1st manchmal 
verborgen und muss erst gesucht werden. 



Gravitationsschalter - Der Pfeil zeigt in die 
Richtung, in welche der SchaJter die 
Schwerkraft bewegen kann Stofte ihn an, um 
die Schwerkraft in diese Richtung 
umzuEenken. 


i. x x j.. Gitter - Kann nicht verschoben Oder zerstort 
werden. Gegner und der Roboter kbnnen sich 
hindurchbewegen, Felsen und Block© jedoch 
nicht. 



SiEberrohre - Werden zur Kanatisierung von 
Felsen und/oder Gegnern verwendet. Was auf 
der einen Seite hineingeht, kommt auf der 
anderen wieder heraus. 



Orange Rohre - Konnen Gestein in Khstatle 
verwandeln 


Kiste rechts/Einks, nach oben/unten - Schiebe 
diese, um Wesen zu zerquetschen Oder um 
Steine und FeEsen zu heben. 



Gefangnis - Unsichtbar, bis der Roboter es 
betritt, worauf es fur einige Sekunden 
geschiossen wird. Wahrend dieser Zeit kann 
sich der Roboter nicht bewegen, kann nicht 
schieflen und auch sonst nichts tun! 




PfeiEbEocke - Schiebe in die angezeigte 
Richtung. Kbnnen verschoben werden, 
zerstbren aber den Roboter, wenn dieser in 
den Weg des bewegten Blocks gerat 


^ Quadratische Nach-oben/iinks/unten/rechts- 
Block© - Bewegung durch sie hrndurch ist nur 
— — in der angegebenen Richtung mogfich. 



Andere Objekte 


Schalter - Andert die Richtung der 
q uad rati sch en N ach -oben/1 i n ks/u nten/rechts- 
Blocke. 

Roboter- Ferngesteuertes Hightech-Gerat fur 
den Bergbau. Der Roboter stellt sich den 
Gefahren, wahrend du gemutlich im Sessel 
sitzt. 

Umgebung - Sammelobjekte 

Kristaite -Das Krista El quantum (untere reehte Ecke des 
Bildschirms) zeigt, wie viete KristalEe zum Abschiiellen 
des Levels erfordertich sind 




Gelber Kristall -1 Kristailpunkt 

Viotetter Kristall - 3 KristaUpunkte 

Gruner Krista 11 - 5 KristaUpunkte 

Roter Kristall - 7 KristaUpunkte 

Weiner Kristall -10 KristaUpunkte 


Edelmetalle - Diese hinter Blocken und Felsen 
verborgenen Objekte bringen Zusatzpunkte ein. 

' <■ 

* - Kupfer - 5.000 Punkte 

*+ f 

^ Silber -10.000 Punkte 

* ® 


. * ’Z Gold - 20.000 Punkte 

• * 


Powerups - Verleihen dem Roboter zusatzliche Krafte. 
Die Wirkung 1st vorubergehend Oder halt fur die Dauer 
des Levels an. 



Flussigkeitsfest - Der Roboter kann uber jede 
beiiebige Flussigkeit fahren. 



Kreissage - Bringt eire grofte Sage am 
Roboter an, rnit der dieser durch Erde und 
manches Gestein schneiden kann. 



Superkanone - Sorgt dafur, dass geschossene 
Energiekugeln beim Aufpralf auf das Ziel 
explodieren. 



Felsenfest - Verhindert, dass der Roboter von 
fa IIenden FeEsen zermalmt wird. Wirkung ist 
vorubergehend. 



Exptosionsfest - Der Roboter wlrd von 
Explosionen nicht beschadigt 



Wesensfest - Wesen konnen den Roboter 
nicht zerstdren Wirkung ist vorubergehend. 



Stnahlungsfest - Verhindert, dass der Roboter 
radioaktiv wird und repariert einen durch 
Strahlung infizierten Roboter. 



Erhohte Reichweite - Erhoht die 
Schussreichweite der Energiekugeln. 



Erhohte Schussrate - Erhoht die 
Schussfrequenz fur die Energiekugeln. 



Extrazeit - Erhoht die auf dem Zahler (obere 
rechte Ecke des unteren Bildschirms) 
verbleibende Zeit. 



Karte anzeigen - Pausiert das Spiel und ruft 
die Karte auf. Bewege dich rnit dem 
Steuerkreuz uber die Karte. Deaktiviere sie 
durch Drucken des B-Knopfs. 



* —I 


Sprengstoff 

Sprengstoff & Zunder - Werden gesammett 
und zur Sprengung von Tunneln in den Miner* 
verwendet Drucke den © r um einen 
Ztinder zu platzieren; die Bombe explodiert 
drei Sekunden spater. Wird auf den Zunder 
geschossen, explod iert dieser sofort. 



Hupfer- Bewegen sich horizontal und vertikal. 
Zerstoren den Roboter, wenn sie mit diesem in 
Beruhrung kommen Werden eliminiert T indem du 
Blocke Oder Felsen auf sie wirfst 



Blaue Hupfer- Reagieren nicht auf Schusse 
Konnen nicht gesprengt werden. 



Grume Hupfer - Halten kurz inne f wenn auf sie 
geschossen wird. Werden durch Sprengstoff 
zerstdrt. 


Kristattwesen 

Kristailwesen - Zerstoren den Roboter, wenn 
_ *_ * 

sie auf diesen stolen. Kristallwesen exisfieren 
in unterschiedlichen Farben und verwandeln 
sich in Kristalle der jeweNigen Farbe, wenn 
man sie sprengt. 





Feuerkugein 

Braune Feuerkugein - Bewegen sich mit 
mittlerer Geschwindigkeit diagonal. Konnen 
nicht abgeschossen werden„ werden jedoch 
durch Explosionen zerstort. 



Rote Feuerballe - Bewegen sich schnell und 
diagonal. Konnen nicht abgeschossen werden 
und werden durch Explosionen lediglich 
verlangsamt. 


Kreisel 



Blauer Kreisel - Kann gefangen, gesprengt 
Oder beschossen werden, um einen 
Richtu ngswech se I h erbei zufii h re n. 



Roter Kreisel - Kann gefangen Oder 
beschossen werden, um einen 
Richtu n gswech sel h erbei zuf ii h re n. 




Felswesen 



Soft Rock-Wesen - Wird durch Schusse r 
Bomben Oder herabfallende Feisen zerstort 


fv A Hard Rock-Wesen - Wird durch Bomben Oder 
-!!. herabfallende Felsen zerstort. 



Explosives Felswesen - Explodiert, wenn auf 
es geschossen wird Oder wenn es sich in der 
Nahe des Roboters befindet. 



Radioakfives Felswesen - Wird durch 
Sprengstoff zerstort. 


© 


Undurchlassiges Felswesen - Wird durch 
herabfallende Felsen zerstort. 


Gegner 

Gaswesen - Treten nur auf einigen wenigen 
Leveln auf und steuem auf den Roboter zu. 
Kbnnen durch Erde passieren, nichtjedoch 
durch undurchlassiges Gestein, Blocke Oder 
Felsen. Werden mit Sprengstoff zerstort 
Durch Beschuss werden sie lediglich fur einen 
Moment betaubt. 




TropfgJas - Schlagt nur zu T wenn sich der 
Roboter in seinem Weg befindet. Bewegt sich 
nach oben, unten, links Oder rechts in die 
Richtung des Roboters, bis es auf eine Wand 
stofit wo es darauf wartet, dass der Roboter 
seinen Weg erneut kreuzt. 


Flussigkeitswesen - Bleiben in der Nahe ihrer 
jeweiligen Flussigkeit. Werden durch Sprengstoff 
zerstort. 

Schlammwesen - Kbnnen sich uber Schlamm 
1 °^ er l eeren Raum hinweg bewegen. 



Schteimwesen - Kbnnen sich Ober Schleim 
Oder leeren Raum hinweg bewegen. 




Flussigkeits wes en 



Teerwesen - Konnen sich Ober Teer Oder 
leeren Raum hinweg bewegen. 


Lavawesen - Konnen sich uber Lava Oder 
' leeren Raum hinweg bewegen. 

Flussigkeiten - Breiten sich aus und konnen sich dureh 
Erde fressen. 


Schlamm - Breitet sich schneE] aus. 
Verwandelt sich bei Beschuss in einen 
Schiammbfock Erzeugt einen explosiven 
Felsen, wenn er mit Schleimflussigkeit in 
Beriihrung kommL Erzeugt einen weichen 
Eel sen, wenn er mit Teer in Beriihrung kommt. 



Schieim Ahnlich wie Lava. Breitet sich in die 
Richtung aus, auf derdu auf ihn schieftt. 
Verwandelt sich in einen Schleimblock, wenn 
du ihn sprengst 


Lava - Breitet sich sehr langsam aus. Lauft in 
die Richtung, auf der du auf sie schiefM 
Verwandelt sich in Lavabiocke, wenn du sie 
sprengst Erzeugt einen radioaktiven Felsen, 
wenn sie mit Schieim in Beruhrung kommt. 
Erzeugt einen undurchlassigen Felsen, wenn 
sie mit Teer in Beruhrung kommt. 

Teer - Breitet sich sehr schneEi aus. Wird 
dureh Beschuss zerstdrt. Vorsicht - 
verwandelt sich in undurchlassigen Teer r der 
nicht dureh Sprengstoff zerstdrt werden kann. 

Kurzanleitung 

LJm ein Level abzuschlieGen, musst du das innerhalb 
des Zestlimits (obere rechte Ecke des unteren 
Bifdschirms) das erforderliche Quantum an Krisfalfen 
(untere rechte Ecke des unteren Bildschirms) sammeln 
und dich auf den Ausgangskreis begeben (dieser 
erscheint, wenn du das Quantum erreicht hast). 



Sammle Kristalle Oder verborgene Saeke mit 
Edelmetallen, die du aufnimmst, indern du durch sie 
hindurchfahrst. Grabe dich durch die Mine und zerstore 
das Gestein in deinem Weg, indem du den @. Harte 
Erde Oder Steine erfordern mehrere Sprengungen, 
bevor du passieren kannst. Nimm dich vor schtafenden 
aggressiven Wesen in Acht, die Felsbrocken ahnelnl 

Sammle Sprengstoff und sprenge damit Gestein Oder 
Wesen, denen Sehusse nichts anhaben kdnnen. 

Drucke den uni eine Sprengladung zu legen, und 
entferne dich dann wahrend der kurzen erzogerung von 
der Sprengstefle. Schieftt du auf eine Sprengladung, 
explodiert diese sofort 

Verschiebe bewegliche Objekte, Dm einem Gegner den 
Weg zu versperren, oder (ass sie auf die Gegner fallen, 
um diese zu zerstoren 

Beruhre keine radioaktiven Objekte, da diese deinen 
Roboter sonst zerstoren.Verwandle Felsbrocken mithilfe 
der Rohre in Kristalle. Manche Blbcke wechseln ihre 
Form, wenn sie beschossen oder gesprengt werden. 
Nutze die Gravitationsanzeige (untere linke Ecke des 
Bildschirms), die dir bei ungewbhn lichen 
Schwerkraftbed ingun gen Hilfestellung gibt, oder andere 
diese mit einem Gravitat ton ssch alter. 

Entdecke und sammle Objekte, die hinter Fetsen oder in 
dem falschen Gestein, das die Mine umgibt, verborgen 
sind. Mit diesen kannst du deinen Krafte oder deinen 
Reichtum in dem jeweiligen Level erhohen. 

Falls du eingeschEossen wirst oder das Quantum nicht 
erfullen kannst, beendest du das Spiel und startest das 
Level erneut, indem du START druckst und 
nacbeinander „Beenden' £ , n Ja“ T n Neubeginn £i auswahlst 

Haite dich und deine Kristalle von schwarzen Ldchem 
fern. Den Rest erlemst du in der Praxis. 


Und jetzt los ... dein Roboter wartet auf Anweisungen 1 



Frangais 


Introduction 

Les mines de crista! regorgent de richesses sous la 
forme de cristaux rares, mats ils sent eparpilles a des 
profondeurs telles qu'on les trouve sur fe territoire de 
dangereuses creatures, presqu’au cceur de ta planete. 
Malgre leur potentiel, les mines sonf abandonnees 
depuis fongtemps en raison des perils qui ont rendu 
['extraction impossible. Du moins r jusqu'ici. 



Vous etes un mineur de Cespace. Vous avez entendu 
parler des mines de crista! et construit un robot 
d'extraction telecommande arme d'une reserve 
inepuisable de decharges d energie. Vous avez decide 
de re lever fe deft des mines de crista! et de tenter 
d'etiminer les creatures pour recuperer les precieux 
cristaux. Si vous y parvenez, vous serez recompense 
par des cristaux tres rares qui vous rendront 
immensement riche et deviendrez une legende pour 
avoir reussi a triomphe des mines de cristaI. 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegarder votre progression et vos parametres 
de jeu, inserez un Memory Stick Duo™ dans la fente 
pour Memory Stick Duo™ du systeme PSP™. Vous 
pouvez charger des donnees de jeu a partir du meme 
Memory Stick Duo™ ou de tout autre Memory Stick Duo 
™ contenant des donnees de jeu sauvegardees. 




FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 


Les litres compatibles avec les fonctionnalites sans fi I 
(WLAN) permettent a Lutlsateur de communiquer avec 
dautres systemes PSP™, de telecharger des donnees et 
de jouer avec d'autres utilisateurs via une connexion en 
reseau local sans fil (WLAN). 

MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une fonction sans fil 
(WLAN) permettant a deux systemes PSP™ 
ou plus de communiquer directement. 




PARTAGE DE JEU 

Fonction proposee par certains litres, 
permettant a Tutilisateur de partager 
certain es caracteristiques d : un jeu avec des 
utilisateurs rVayant pas de PSP™Game 
insere dans leur systeme Partage de jeu 
PSP™. 


o*® 
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MODE INFRASTRUCTURE 
Le mode Infrastructure est une fonction sans 
fil (WLAN) permettant le raccordement du 
systeme PSP™ a un reseau via un point 
d'acces sans fil (WLAN), c'est-a-dire un 
dispositif de connexion a un reseau sans fil. 
Le mode Infrastructure requiert plusieurs 
elements, dont un abonnement aupres d’un 
fournisseur d’acces a Internet, un dispositif 
reseau (par exemple : routeur ADSL sans 
fil) n un point d’acces sans fil (WLAN) et un 
PC. Pour de plus amples informations 
concernant rinstallation, reportez-vous au 
mode d'emploi du systeme PSP™. 









Mines de crista I 


L'objectif de Mines de cristal consrste a errvoyervotre 
robot telecommande dans !es profondeurs afin de 
progresser dans les mines et dextraire le nombre de 
cristaux indique dans !e coin inferieur droit de I’ecran 
dans le temps aceorde qui figure dans le coin superieur 
droit de Tecran. !f est possible d r aeeroTtre vos rich esses 
en recuperant plus de cristaux que le nombre 
necessaire pour reussir fe tableau, mais veillez a 
respecter la limite de temps, sinon tout sera perdu et il 
faudra recommencer ce tableau. 

La valeur des cristaux est determinee par 3eur couleur. 
Les cristaux bfancs sont les plus precieux, tandis que 
les jaunes ont la plus faible valeur. Souvenez-vous-en 
lorsque vous guiderez votre robot a travers ies mines. 

Pour reussir un tableau, vous devez vous frayer un 
chemin a travers les mines en detruisant les rochers qui 
bioquent le passage a I'aide des armes a energie du 
robot, en appuyant sur le bouton @. Le terrain meuble 
est de couleur plus claire et neeessite moins de tirs que 
le sol dur plus fonce 


terse 


Vous rencontrerez des creatures dangereuses dans les 
mines. Vous pourrez vous en defendre a I'aide de votre 
armement a energie. 

Lors de I'exploration des mines, votre robot pourra 
tomber sur des paquets d explosifs abandonnes par les 
mineurs qui n ont pas reussi a conquerir les mines de 
cristal. 





Le robot pourra les recuperer et les utiiiser pour fa ire 
expEoser des rochers ou creatures const!tues cf'une 
roche trap resistante pour 3'armement a energie. Pour 
deposer un explosif, appuyez sur ie bouton ©, mais 
eloignez-vous pour echapper a Tonde de choc. 

Des tuyaux on! ete poses par les mineurs qui ont peri 
autrefois dans les mines et sont depuis utilises par les 
creatures qui ont cause leur mort. 11 est possible 
d'insererdes objets dans les tuyaux. A leur sortie a 
I 1 autre ext remite, ils seront parfois transformes en 
d'autres objets, dont des cristaux. 

II est possible de pousser des rochers, cristaux et rocs 
afin de bloquer le passage d'une creature Mieux 
encore, faire tomber un rocher sur une creature permet 
de leliminer, mais rappelez-vous que votre robot risque 
d'etre endommage s'il est touche par un rocher. Et 
prudence : certaines creatures endormies peuvent 
ressembler a un rocher. Si vous leur tirez dessus, efles 
se reveilleront en rage. 

Travailler a une telle protondeur peut s'averer difficile, 
car Ee robot sera expose a des conditions hors du 
common et a une gravite changeante. Verifiez que les 
cristaux, rocs et rochers reposent sur du solide ou ils 
tomberont et ecraseront tout sur Eeur passage 
Mefiez-vous des mines contenant des interrupteurs de 
gravite capable d'infEuer sur la direction de la gravite 
Dans une mine de ce type, utilisez 1’indicateur de gravite 
du coin inferieur gauche de E'ecran inferieur comme 
guide. 

Certains tableaux ne comportent pas assez de cristaux, 
ce qui slgnifie que vous devrez en creer.Lorsque le 
robot a attaint le quota de cristaux a recuperer, Tecran 
clignote et une musique vous indique que le cercle de 
sortie de la mine est ouvert Votre robot pourra alors 
glisser a tra vers ce cercle, transformer les ri chesses 
recueillies en points de recompense et passer au 
tableau suivant. 

En explorant les mines, vous decouvrirez parfois des 
objets caches qui accrostront vos rich esses ou vous 
aideront a terminer le tableau. 



Decouvrez les bonus caches fournissant des capacites 
speciales au robot. Decouvrez aussi des sacs de 
metaux precieux caches rapportant des milkers de 
points a la fin d r un tableau. 

Le jeu compte 264 tableaux standards, mais [es joueurs 
d'elite parviendront a trouver de nombreux tableaux 
bonus supplements]res. Au fit de votre progression dans 
les mines, les defis seront de plus en plus difficiles et 
terrifiants. Lors de votre progression, vous tirerez les 
logons de vos erreurs et apprendrez les meilleures 
methodes detraction des cristaux et de gestions des 
obstacles et ennemis qui se dresseront devant vous. 

Commandes 

f ^ t i: modification de Telement de menu en 
surbrillance. 

® : selection ou confirmation de l element de menu 
actuel 

© : an nutation de 1’element de menu actuel. 


Commandes cfe jeu 

^ t 4: deplacement du robot vers le haul, le bas r 
la gauche, la droite et en diagonale. 

® : tir avec 1'arme a energie. Pour le tir automatique, 
appuyer fonguement. 

© : pose d'une charge a retardement (seulement si 
vous possedez des explosifs a retardement) 


START: mise en pause du jeu et affichage du menu de 
pause. 

SELECT activation du bonus d’affichage de la carte 
(seulement si vous disposez de ce bonus). 




Profits de jeu 


Mines de cristal cffre trois profits permettant de 
sauvegarder la progression. Cheque profit indique le 
tableau attaint dans le jeu. L'acces aux profits s'effectue 
par te menu de choix de profil qui s'affiche apres lecran 
de titre ou deputs le menu principal, en appuyant sur le 
bouton O permettant de rejoindre le menu de choix de 
mode, puis de nouveau sur fe bouton © afin de 
rejoindre le menu de choix de profil. 

Choix d'un tableau 

Choisissez Tableaux dans le menu principal. 
Selectionnez ensuife un tabteau en appuyant surf or4^ 
bas puis appuyez sur le bouton © pour confirmer la 
selection de tabteau et commencer a jouer 

Lors de votre toute premiere partte de Mines de cristal, 
seuE le tableau 1 "Dans la boue" sera deverrouille et 
jouataEe. Une icone de cadenas indique qu'un tableau 
est verrouille. licone de cadenas disparaft une fois le 
tableau deverrouille. Une icone de coche s'affiche 
lorsqu'un tableau a ete termine Revenez sur les 
tableaux termines et essayez d^meliorer votre meilleur 
score et chrono ou cherchez des sorties secretes que 
vous n r avez peut-etre pas vues la premiere fois \ 



























Environnement - Generalites 
Sol 

Sol meuble - Destruction d'un seul tir_ 


Sol dur - Destruction en deux tirs. Le premier 
trr ie transforme en sol meuble. 


Rochers - certains peuvent etre detruits, d'autres 
modifient la gravite 



Roc her mou - Destruction par les tirs. 



IT 


Rocher dur - Destruction par explosion 



Roc her explosif - Explose en cas de tir. 



Rocher radioactif - Indestructible. En cas de 
tir, Tenergie est renvoyee et risque 
d'endommager le robot. Toucher un objet 
radioactif fin it par detruire fe robot. 



Rocher etanche - Indestructible. 


Rocher fixe -! impossible a deplacer ou a 
detruire. 



Rocher de slime vert - Gravite 
ascendante fobligeant a monter. Se 
transforme en bloc de slime en cas de tir. Ttrer 
inverse la transformation. 



Rocher de slime rose - Gravite 
descendante Tobligeant a descendre. Un tir 
entraine un changement de forme. 


Btocs 


Its peuvent etre pousses dans toutes les directions et ne 
tombent pas comme les rochers. 


Bloc mou - Devient un rocher mou en cas 
de tir 




Bloc dur - Devient un rocher dur en cas de tir. 



Bloc expiosif - Explose en cas de tir. 



Bloc radioactif - Devient un rocher radioactif 
en cas d'explosion. Comme pour tous les 
objets radioactifs, un contact finit par detruire 
le robot. 



Bloc etancbe - Indestructible 



Bloc de lave - Devient un cnstat en cas 
d'explosion. Se transforme en lave en cas de 

tir 


Bloc de boue - Devient un cristal en cas 

A 

v I d 'explosion et est detruit en cas de tir. 



Bloc de slime - devient un rocher de siime en 
cas d'explosion, redevient du slime en cas de 
tir. 




Rocs 


Roc mou - Devient un bloc mou en cas de tir 


Roc dur - Devient un bloc dur en cas 
d'explosion. 



Roc explosif- Explose en cas de tir. 


JjfciT’fc. 



Roc radioactif - Devient un bloc radioactif en 
cas d'explosion. Com me pour to us fes objets 
radioactifs, un contact Unit pardetruire 3e 
robot. 



Roc etanche - Entoure cheque tableau. Tirer 
sur un roc etanche en bordure de tableau peut 
reveler des bonus caches ou des nouvelles 
zones du tableau. 


Faux roc etanche 1 - Ressemble a du roc 

■ . etanche Destruction en cas de tir. 

■ - 



Faux roc etanche 2 - Ressemble a du roc 
etanche Destruction par 2 tirs. 




Roc sur - Indestructible Perrnet au robot de 
se protege r. 



Goudron etanche - Forme de goudron apres 
une explosion. Indestructible. 


Autres objets 
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Trou noir - Tout ce qui y tombe disparaft, 
memo les cristaux. 

Cercle de sortie - Fait clignoter i'ecran et 
n’apparatt que lorsque le quota de cristaux 
atteint la valour zero. Parfois cache, auquel 
cas il faut le decouvrir. 

Interrupted de gravite - La fleche pointe dans 
la direction de ]a gravite. Le heurter modifie la 
gravite vers la direction correspond ante. 

Grillage - Impossible a deplacer ou a detruire. 
Les ennemis et le robot peuvent le traverser p 
mais pas les rochers ni les blocs. 

Tuyau en argent - Pour canaliser les rocs 
et/ou ennemis. Ce qui entre d'un cote ressort 
de Tautre 


Tuyau orange - Peut transformer un roc en 
cristal. 

Caisse gauche/droite, haut/bas - A pousser 
pour ecraser des creatures. Permet aussi de 
sou lever des rocs et rochers. 

Prison - Invisible jusqu'a ce que 3e robot y 
entre pour y etre enferme quelques secondes. 
Durant cette pehode, \l ne peut ni bouger ni 

tirer \ 

fleche - Se depface dans ia direction vers 
laqueNe elle pointe. Peut etre poussee, mais 
detruit le robot s'il est sur le chemin du btoc en 
deplacement. 

Carre haut/gauche/bas/droite - Ne peut etre 
traverse que dans la direction vers iaquelle il 
pointe. 



Autres objets 



Interrupted - Permet de modifier la direction 
des blocs caries haut/gauche/bas/droite. 



Robot - Materiel telecom man de de haute 
technologie employe dans les mines. Le robot 
tombe dans tous les pieges pendant que vous 
etes confortablement installe. 


Envtronnement - Objets a ramasser 
Cristaux- Le quota de cristaux (coin inferieur droit de 
lecran) indique le nombre de cristaux neeessaires pour 
reussir le tableau. 


Crista I jaune -1 point de quota 


Crista! violet - 3 points de quota 


Cristal vert - 5 points de quota 


Crlstal rouge - 7 points de quota 



Cristal blanc -10 points de quota 


Metaux precieux - Les decouvrir derriere des blocs et 
rochers rapporte des points. 

, * 1 Cuivre ~ 5 000 points 

* * 




Argent - 10.000 points 



Or - 20.000 points 




Bonus - Renforcent ie robot. Peuvent etre de duree 
limitee ou s'appliquer au tableau entier 



Anti-liquide - Permet au robot de franchir tout 
liquide. 



Scie circulate - Fournit au robot une grande 
scie decoupant le sol et certains rocs. 


Super canon - Transforme I’energie tiree en 
y explosion a I 1 impact. 



Anti-rocher - Evite au robot d'etre ecrase par 
les chutes de rochers. Temporaire. 



Anti-explosion - Protege le robot des 
explosions. 



Anti-creature - Protege le robot des creatures. 
Temporaire. 



Anti-radioactivite - Evite au robot de devenir 
radioactif et repare un robot con famine par les 
radiations. 



Portee accrue - Augmente la portee de tir du 
robot. 



adence de tir accrue - Augmente la cadence 
de tir du robot. 



Temps bonus - Rallonge le temps accorde 
(coin superieur droit de Tecran inferieur). 


Voir carte - Met le jeu en pause et affiche la 
carte. B. 




Explosifs 




n 


Explosifs & detonateurs - Recu peres et 
utilises pour creer des tunnels dans tes mines. 
Appuyez sur le bouton @ pour poser un 
detonate ur qui exp lose 3 secondes plus tard. 
Tirer sur un deton ate ur entraine son explosion 
immediate 


Videurs - Se deplacent horizontatement et 
verticalement Detruisent le robot au contact Blocs et 
rochers les detruisent. 



Videur bleu - Ne reagit pas aux tirs. 
Impossible a faire exploser. 



Videur vert - S'arrete un instant en cas de tin. 
Destruction par explosion 


Creatures de crista t 

Creature de crista! - Detruit le robot au 
contact. Se transforme en cristal de meme 
couleur en cas d'explosion 

Bouies de feu 




Boule de feu brune - Se depiace a vitesse 
moyenne en ricoctiant en diagonale. Tir 
impossible, mais destruction par explosion. 



Boule de feu rouge - Se depiace rapidement 
en ricochant en diagonale. Tir impossible et 
une explosion ne fait que la ralentir. 


Tourneurs 



Tourneur bleu - Possibility de le pieger, de le 
faire exploser ou de tirer pour modifier sa 
direction. 



Tourneur rouge - Possibility de le pieger ou de 
tirer pour modifier sa direction. 



Creatures de roc 



Creature de roc mou - Destruction en cas de 
tir, d'explosion ou de chute de rocher sur la 
tete. 
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f- Creature de roc dur - Destruction par 
■ :: ■ explosion ou chute de rocher sur la tete. 



Creature de roc exp! os if - Explose en cas de 
tir ou pres du robot 



Creature roc radioactif - Destruction par 
explosion. 




Creature de roc etanche - Destruction 
par chute de rocher sur !a tete. 


Ennemis 



Creature de gaz - Presente dans quelques 
tableaux seulement, elte se deplace vers te 
robot Peut traverser le sot, mats pas les rocs, 
blocs ni rochers etanches. Destruction par 
explosion. Un tir ne l T etourdit qu r un instant. 



Lacbeur - Ne frappe que si le robot est sur son 
chemin. Se deptace vers le haut r la gauche ou 
la droite en direction du robot jusqu'a ce qu’il 
touche une parol, ou 19 attend que le robot 
revienne sur son chemin. 


Creatures liquides - Demeurent pres du liquide 
correspondant. Destruction par explosion. 



Creature de boue - Peut se deplacer sur la 
boue ou un espace vide 



Creature de slime - Peut se deplacer sur ie 
slime ou un espace vide. 




Creatures Hquides 


Creature de goudron - Pent se deplacer sur ie 
goudror ou un espace vide. 



Creature de lave - Peut se de placer sur la lave 
ou un espace vide. 


Liquides - Se repan dent et pen vent devorer [e sof. 


Boue - Se regard rapidement. Devient un bloc 
de boue en cas de tir. Cree un rocher expfosif 
w au contact du slime. Cree un rocher mou au 
contact du goudron. 



Slime - Similaire a la lave. Avance dans la 
direction d'origine du tir. Se transforme en bloc 
de slime en cas d'expfosion. 


Lave - Se repand tres lentement Avance dans 
la direction d'origine du tir. Devient un bloc de 
lave en cas d'explosion. Devient un rocher 
radioactif au contact du slime. Devient un 
rocher etanche au contact du goudron. 



Goudron - Se repand tres rapidement. 
Destruction en cas de tir. Attention : en cas 
d'explosion, devient du goudron etanche 
indestructible. 



Aide-memoire 


Pour terminer un tableau, vous devez recuperer le 
quota de cristaux (indique dans le coin inferieur droit de 
fecran) et passer dans le cercfe de sortie (qui s’affiche 
une fois le quota atteint) dans le temps accorde (coin 
supeneur droit de lecran). 

Pour recuperer des cristaux ou des sacs de metaux 
precieux caches, passez sur eux. Creusez dans la mine 
et detruisez tes rocs qui vous barrent le passage en 
appuyant sur le bouton @. Le sol dur et le roc 
necessrtent plusieurs tirs. Prenez garde aux agressives 
creatures endormies qui ressemblent a des rochers. 

Recuperez des explosifs et utilisez-les pourfaire 
exp loser les rocs ou creatures resistant aux tirs Pour 
placer un explosif, appuyez sur le bouton ©. Le 
retardement permet de s'eloigner de I'onde de choc. 
Tirer sur un exp Iosif entraine sa detonation immediate. 

Poussez les objets deplasables pour bloquer Se chemin 
d'un ernemi, ou faites-les tomber sur sa fete pour le 
detruire. Ne touchez pas les objets radioactifs car Us 
entraineront la destruction du robot. 

IJtilisez les tuyaux pour transformer les rochers en 
cristaux. Certains blocs peuvent changer de forme en 
cas de tir ou d'explosion. Utilisez I'indicateur de gravite 
(coin inferieur gauche de 1'ecran) pour vous guider en 
cas de gravite inhabituelle ou employez un interrupteur 
de gravite pour la modifier. 

Decouvrez et recuperez les objets caches derriere des 
rochers ou situes dans du faux roc afin d'augmenter 
votre puissance ou vos richesses au sein du tableau. 

Si vous etes piege ou ne pouvez atteindre votre quota, 
quittez et recommencez le tableau en appuyant sur 
START Quitter, Qui, Reprendre. 

Maintenez le robot et les cristaux a Tecart des trous 
noirs Vous decouvrirez le reste au fit de votre 
progression. 

Maintenant, depechez-vous : votre robot attend vos 
instructions! 



Espanol 

Presentacion 

Las Minas de Cristal estan Hen as de riquezas en forma 
de excepcionales cristales, pero se encuentran 
desperdigados en zonas muy profundas habitadas por 
peligrosas criaturas, practicamente junto al nucleo del 
planeta. Aunque poseen cristales en abundancia, [as 
minas hen permanecido abandonadas durante a nos, 
sin expEotar, por culpa de esas peligrosas criaturas. 
Hasta ahora, clam. 



Til eres un minero espacial Conoces fa ieyenda de las 
Minas de Cristal y has desarrollado un robot perforador 
teledingido provisto de cargos de energfa explosivas 
ilimitadas. Has decidido enfrentarte al desafio de las 
Minas de Cristal e intentar destruir a las criaturas para 
hacerte con los valiosos cristales. Si lo consigues, seras 
recompensado con creces con valiosos cristales que te 
haran inmensamente rico y ademas pasaras a formar 
parte de fa Ieyenda de las Minas de Cristal 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar la confi guracion y tus avances en el 
juego, introduce una Memory Stick Duo™ en la ranura 
para Memory Stick Duo™ de la PSP™. Los dados de 
una partida guardada pueden cargarse desde Ea misma 
Memory Stick Duo™ o desde cualquier otra Memory 
Stick Duo™ que contenga dates de una partida 
guardada anterior. 




FUNCIONES INALAM6RICAS (WLAN) 


Los titulos de software que admiten funcionalidad 
inalambrica (WLAN), permiten comunicar varios sistemas 
PSP™ entre si, descargar datos y competir contra otros 
jugadores mediante una con exion a una red de area 
locaf inalambrica (WLAN). 

MGDG INALAMBRICO 
El modo Inalambrico es una funcion 
inalambrica (WLAN) que permite a dos o 
mas sistemas PSP™ comunicarse 
directamente entre si. 




COMPARTIR JUEGO 

Algunos titulos de software poseen la 
funcion Game Sharing, lo que permite al 
usuario comparfir caracteristicas de juego 
especi'fj cas con otros usuarios que no 
tengan un PSP™Game en su sistema 
PSP™. 



MODO INFRAESTRUCTURA 
El modo Infraestructure es una funcion 
inalambrica (WLAN) que permite al sistema 
PSP™ conectarse a la red a traves de un 
punto de acceso inalambrica (WLAN) 
(sistema utilizado para conexiones 
rnalambricas). Para accedera las funciones 
del modo Infraestructura, se requiere, entre 
otros, el contrato con un proveedor de 
acceso a internet, un dispositivo de red 
(como un router ADSL inalambrico), un 
punto de acceso inalambrico (WLAN) y un 
ordenador. Para mas informacion o dudas 
sobre la instalacidn, consulte el manual de 
instrucciones del sistema PSP™. 








Minas de Cristal 


El objetivo de Minas de Crista! consiste en enviar el 
robot teledirigido a las p refund id ades r dinamitar las 
minas y conseguir el numero de cristales que aparecen 
en la esquina inferior derecha de la pantalla dentro del 
tempo indicado en la esquina superior derecha de la 
pantalla. Puedes aumentartu riqueza consiguiendo 
mas cristales de los que se necesitan para terminal el 
nivel ; siempre dentro del tempo [finite, o lo perderas 
todo y tendras que empezar de nuevo. 

El valor de los cristales varia segun el color. 

Los blancos son los mas valiosos y los amarillos, los 
menos valiosos. Tenfo presente cuando gules al robot 
por las minas. 

Para terminer un nivel tendras que abrirte paso por las 
minas, detonando las rocas que se interponen a tu paso 
con las cargas de energfa del robot. Para ello, pulsa el 
Boton @ del teclado. La tierra de color claro es menos 
compacts y no se necesitan tantas cargas para 
derribarla. 



En las minas te toparas con criaturas peligrosas. 
Podras protegerte de ellas con la pistola de energJa. 

Mientras explora las minas, et robot se encontrara con 
paquetes de explosivos olvidados por los mineros que 
en su dla intentaron conquistar sin exito las Minas de 
CristaL 




Puedes reunir esos paquetes y utilizarlos para hacer 
saltar por los aires fas rocas o matures que esten 
hechas de piedra mas solida y fa pistola de energra no 
pueda atravesar. Pulsa el Baton © del tecfado para 
eoiocar un explosivo y acuerdate de afejarte para que 
no te alcance la onda expansiva. 

Las eriaturas que acabaron con los mineros originates 
se despiazan por los conductos que instataron en su 
dia los desafortunados mineros. Puedes introducir 
objetos en los conductos y deslizarlos hasta el otro 
extreme: a voces en el proceso se transforman y hasta 
se convierten en cristales 

Tambten puedes empujar fas rocas, eristales y piedras 
para bloquear el paso a fas eriaturas. O mejor aun: 
lanza una roca sobre la cabeza de una criatura para 
acabar con ella. Pero recuerda que si cae alguna 
encfma del robot, tambien sufrira dahos. Cuidado: hay 
eriaturas durmientes que pueden confundirse con rocas. 
Si las lanzas, se despertaran ttiriosas. 

Puede resultar compficado maniobrar a tanta 
profundi dad, puesto que el robot esta expuesto a 
condiciones excepcionales y a cambios en fas fuerzas 
de gravedad. Comprueba que los cristafes, rocas y 
piedras esten bien sujetos o se caeran y lo aplastaran 
todo a su paso. Ten cuidado con los cristales que tienen 
interruptores de gravedad, pues pueden cambiar la 
direccion de la gravedad. En esas minas f vigila el 
indicador de gravedad, en la esquina inferior izquierda 
de la pantalla inferior para guiarte 

En algunos niveles no bay suficientes cristales, por fo 
que tendras que pensar en el modo de crearlos. 

Cuando el robot haya alcanzado el cupo de cristales 
que necesita recolectar, fa pantalla parpadeara y sonara 
una musica para indicarte que se ha abierto el circulo 
de safida de la mina El robot se podra deslizar hacia el 
circulo para salir de la mina, convertira tus riquezas en 
puntos de recompense y continuara hacia el siguiente 
nivel. 

Mientras exploras las minas, puede que encuentres 
otros objetos ocultos que se sumaran a tu riqueza o 
incluso te ayudaran a terminarel nivel. 



Deseubre los extras ocultos y consigue poderes 
especiales para tu robot. Encuentra [as bolsas ocultas 
de metales preciosos y suma miles de puntos 
adicionales al completer el nivel. 

Hay 264 niveles normales, pero para los mineros de 
primera hay un monton de niveies mas ocultos que 
tendras que descubriry conquistar. Cuanto mas 
avances por las mines, mas complicados y aterradores 
seran los desaflos a los que deberas enfrentarte. 
Adernas, aprenderas de tus errores y adquiriras 
expenencia sob re la mejor forma de extraer los crista les 
y superar los obstacuios y a los enemlgos con los que 
te enfrentaras. 

Controles 

f 4 t 4: Gambia la opcion de menu seleccionada 
actualmente. 

® : Selecclonar o aceptar la opcion de menu 
senalada. 

© : Cancelar la opcion de menu senalada. 

Controles durante la partida 

f 4 t 4; Mover el robot amiba, abajo, a 3a izquierda, 
a la derecha y en diagonal. 

® : Disparar bola de energfa. Manten pulsado este 
boton para disparar automaticamente. 

© : Colocar cargas explosives con temporizador. {Solo 
funciona si tienes explosives con temporizador). 

START: Detiene la partida y muestra el menu Pausa. 
SELECT Activa la funcion Ver mapa. (Solo funciona con 
el extra Ver mapa.) 




Perfltes de juego 


Minas de Cristal cuenta con tres perfiles donde puedes 
guardartu progreso. En cada uno se indica que nivel 
del juego has alcanzado. Puedes acceder a los perfiles 
en el menu Elegir perfif que aparece despues de la 
pantatla del titulo, o bien desde ef menu Principal: pulsa 
el Boton @ para ir al menu Sefeccionar modo y vuelve a 
pulsar el Boton © para entrar en el menu Seleccionar 
perfil. 

Como seleccionar el nivet de juego 

En el menu Principal, elige “Niveies". Selecciona un 
nivel pulsando t o 4 y, a continuation. pulsa el Boton ® 
para aceptar el nivel y comenzar a jugar. 

Al jugar por primera vez a Minas de Cristal, solo estara 
disponible para jugar et "EMivei 1: En [as profundidades". 
El candado indica que el nivef esta bloqueado Al 
desbloquear un nivel, el candado desaparece. Ai 
compietar un nivel aparece una marca de visto. Puedes 
volver a jugar ios niveies que hayas terminado para 
mejorartu puntuacion y el tiempo de ejecucion o para 
buscar mas salidas ocultas que no viste la primera vez 
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Entorno - General 
Tierra 


Tierra Wanda - se destruye de un disparo. 

Tierra dura - se destruye de dos disparos. 
Tras un disparo, pasa a ser tierra Wanda. 

Rocas - algunas se pueden destruir, otras modifican la 
graved ad al dispararlas. 



Rocas blandas - se destruyen al dispararlas. 



IT 


Rocas duras - se destruyen coin exptosivos. 



Rocas explosives - explotan al dispararlas. 



Rocas radioactivas - no se pueden destruir. Si 
las disparas, la bola de energla rebotara y 
puede danar al robot Si ef robot toca un 
objeto radioactivo, se destruira. 



Rocas impermeables - no se pueden destruir. 
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Rocas fijas - no se pueden mover ni destruir. 



Rocas de fan go verdes - tienen graved ad 
ascendente, por lo que se desplazan hacia 
arriba. Al dispararla, se convierte en un bloque 
de tango. Al volver a disparar, vuelve a 
cambiar. 



Rocas de tango rosas - tienen gravedad 
descendente y se mueven hacia abajo. Cada 
vez que las disparas, alteman entre una forma 
y otra. 



Btoques 


Los puedes empujar en cualquier direccion y, a 
diferencia de las rocas, no se caen. 



Bloques blandos - se convierten er rocas 
blandas al d is parados. 



Bloques duros - se convierten en rocas duras 
al volarlos por Jos aires. 



Bloques explosivos - explotan al dispararlos. 



Bloques radioactivos - se convierten en rocas 
radioactivas al explotarlos. Como el resto de 
objetos radioactivos r si el robot los toca, se 

destruira. 



Bloques fmpermeables - no se pueden 
destruir. 


Bloques de lava - se convierten en cristales al 
volarlos por los aires. jSi disparas, se 
convertiran en lava! 


Bloques de tango - se convierten en cristales 
al volarlos los aires y se destmyen at 
dispararlos. 

Bloques de tango - se convierten en rocas de 
tango al explotar. Si vuelves a disparar r se 
convierten de nuevo en tango. 




Rocas 


Roca blanda - se convieirten en bloques 
blandos al disparar. 


Roca dura - se convierten en bloques duros al 
disparar. 



Roca explosive - al dispararta, expfota. 



Roca radioactiva - al estallarla : se convierte 
en bloques radioactivos. Como el resto de 
objetos radioactrvos, si el robot los toca T se 
destruira. 



Roca impermeable - rodean todos los niveles. 
Si disparas a las rocas impermeables en la 
zona externa de los niveles, pilede que 
descubras extras ocultos y a bras nuevas 
zonas. 



Roca impermeable falsa I - parece una roca 
impermeable real. Se destruye al dispararla. 



Roca Impermeable falsa 2 - parece una roca 
impermeable real. Se destruye de dos 
disparos. 


& 

LO 


£ 




Roca blindada - no se pueden destruir. El 
robot se puede esconder detras de estas 
rocas. 



Brea impermeable - resultado de la brea que 
ha sattado por los aires Mo se pueden 
destruir. 


Ofros objetos 
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Agujero negro - hace desaparecer todo to que 
se cuele en su interior, incluso crista[es. 

Ctrcufo de salida - aparece cuando e] nurnero 
de cristales que faltan para terminar et nivel 
I teg a a cero y entonces parpadea la panta lla. 

A veces esta escondido y tendras que 
buscarlo. 

Interrupter de gravedad - la flecha indica la 
direccion de la gravedad. Choca contra el 
interrupter para cambiar la direccion de la 
gravedad. 

Malta - no se puede mover ni destruir. El robot 
y sus enemigos pueden moverse por ella, 
pero las rocas y blagues no. 

Conductos de ptata - sirve para dirigir las 
rocas y a los enemigos. Lo que metes por un 
lado, saldra por et otro. 

Conductos naranja - pueden convertlr las 
rocas en cristales. 

Cajon arriba, abajo, izquierda, derecha - 
empujalo para aplastar a las criaturas o 
utilizalo para levantar piedras o rocas. 

Frisian - es invisible hasta que el robot entra; 
se quedara encerrado durante unos 
segundos Durante ese tiempo no podra hacer 
nada, jni moverse ni disparar I 

Flechas - se mueven en la direccion que 
indican. Se pueden empujar, pero si el robot 
se interpone en el camino de un bloque en 
movimiento, lo destrozaran. 

Casilla arriba, abajo, izquierda, derecha - solo 
te puedes mover por ellas en la direccion que 
senalan. 





Ofros objetos 

Interrupter - se utilize para cambiar la 
direction de las casilfas de los bloques arriba, 
abajo, izquierda, derecha. 

Robot - avanzado equipo teledirigido de ultima 
generation que se utiliza para la mineria El 
robot se enfrenta a los distlntos obstaculos 
mientras tu estas sentado tan tranquilo. 

Entorno: Coleccionables 
Cristaies - El numero que aparece en la esquina 
inferior derecha de la pantalla indica cuantos cristaies 
se necesitan para completar el nivel 





Crista I amarillo - vale por un cristal. 


Cristal morado - vale portres cristaies. 


Cristal verde - vale por cinco cristaies 


Cristal rojo- vale por siete cristaies. 


Cristal bianco - vale por diez cristaies 


M states preciosos - si encuentras los metales 
preciosos que se ocultan tras los bloques y rocas, 
conseguiras puntos adicionales. 



Bronce - 5.000 puntos. 


* *1 

aH Plata -10.000 puntos. 



Oro - 20.000 puntos. 



Extras - refuerzan al robot. Puecfen ser temporates o 
durar todo el nivel. 



AntiEiquidos - el robot puede avanzar 
sobre cualquier liquido. 



Sierra circular - equipa al robot con una sierra 
circular capaz de atravesar [a tierra y algunas 
rocas. 


O Supercanon - cuando las bolas de energia 
irnpactan con un objeto f estas explotan. 



Antitrocas - evita que el robot quede 
aplastado si le caen rocas encima Temporal. 



Antiexplosiones - las explostones no afectan 
al robot. 



Anticriaturas - las criaturas no pueden destruir 
el robot. Temporal. 



Antirradiacion - evita que la radiacibn infecte 
al robot y si estaba contaminado, lo repara 



Aumento del alcance de disparo - aumenta la 
distancia a la que se disparan las bolas de 
energfa 



Aumento de la vetocidad de disparo - 
aumenta la vefocidad a la que se disparan las 
bolas de energia. 



Tiempo extra - anade mas tiempo al reloj 
(esquina superior derecha de la pantatla 
inferior). 



Ver mapa - congeia la partida y muestra el 
mapa. 




Explosivos 



Explosives y deton ado res - coleccibnalos y 
usatos para excavar tuneles. Pulsa el Boton © 
para coloear un detonadory la bomba 
exptotara en tres segundos. Si disparas ai 
detonador, explotara de in mediate. 


Botadores - se mueven en horizontal y vertical Si el 
robot los toca, se destruira. Lanzales bloques o rocas 
para destrozarlos. 



Botadores azules - inmunes a los 
disparos. No se pueden volar por los aires 

Botadores verdes - at dispararlos, se 
detendran un insfante. Se destruyen con 
exptosivos. 


Criaturas de cristal 



Criaturas de cristal - si se abalanzan sobre et 
robot, lo destruiran. Las hay de diferentes 
colores y si las haces sottar por los aires ; se 
convertiran en cristales del mismo color 


Bofas de fuego 



Bola de fuego marron - se desplaza a 
velocidad media dando botes en diagonal. No 
se les puede disparar, pero se destruyen con 
explosiones. 



Bola de fuego roja - se desplaza mas deprisa 
dando botes en diagonal. No se les puede 
disparary eon las explosiones simplemente 
reducen la velocidad 


Giradores 

( « Girador azul - puedes atraparios, volarios o 
* dispararlos para que cambien de dtreccion. 



Girador rojo - puedes atraparlos o dispararlos 
para que cambien de direccion 




Criaturas de roca 



Criatura de roca bland a - puedes destruirlas 
de un disparo, con una bomba o si les lanzas 
una roca a la cabeza. 


f- Criatura de roca dura - puedes destruirlas con 
■ : ■ una bomba o si les lanzas una roca a fa 
cabeza. 



Criatura de roca explosiva - explotan al 
dispararlas o si estan cerca del robot. 



Criatura de roca radioactive - se destruyen 
con explosives. 


Criatura de roca impermeable - se destruyen 
lanzandofes una roca a la cabeza. 


Ertemigos 

Criatura de gas - solo aparecen en algunos 
niveies y avanzan hacia el robot Pueden 
atravesar la tierra, pero no las rocas o bloques 
impermeables. Se destruyen con explosives. 
Al dispararfos simplemente quedan aturdidas 
unos instantes. 




Lanzador - ataca solo si et robot esta en su 
camino. Se desplaza arriba, abajo, a izquierda 
y derecha en direccion al robot hasta chocar 
con una pared; entonces espera a que el 
robot vuelva a ponerse en su camino. 


Criaturas tiquidas - permanecen junto a I Ifquido del 
que estan hechas. Se destruyen con explosivos. 



Criaturas de barro - pueden moverse sobre el 
barro y huecos. 



Criaturas de fango - pueden moverse sobre el 
fan go y huecos. 




Criaturas tiquicfas 


Criaturas de brea - pueden moverse sobre [a 
brea o huecos. 



Criaturas de lava - pueden moverse sobre 
la lava y buecos. 


Uquidos - se expanden y pueden comer tierra. 

Barro - se expan de rapidamente. AI 
dispararla, se convierte en un bloque de 
barro. AI entraren contacto con tango iiquido 
crea una roca explosive AI entrar en contacto 
con la brea crea una roca blanda. 




Fango - similar a la lava. Crece en la direccion 
desde donde dispares AI estallar se convierte 
en bloques de fango. 


Lava - se expande muy lentamente Crece en 
la direccion desde donde dispares. AI estallar 
se convierte en bloques de lava. AI entrar en 
contacto con el tango crea una roca 
radioactiva. AI entrar en contacto con la brea 
crea una roca impermeable 


Brea - se expande muy deprisa. Se destruye 
con disparos. Cuidado: si explota se convierte 
en brea impermeable, que no se puede 
destruir. 




Guta rap id a 


Para completar un nivel deberas conseguir el numero 
de cristales que se indica abajo a la derecha, en la 
pan tails, y dirigirte al drculo de salida (aparece al 
conseguir todos I os cristales) dentra del tiempo h'mite 
(esquina superior derecha de la pantalla). 

Reune tos cristales y las bolsas ocultas de cristales 
preciosos, pasando por encima de ellos. Excava la rnina 
y destruye las rocas que te bloquean el paso con el 
Boton ©.Site topas con tierra dura o rocas, tendras 
que colocar explosivos para avanzar. Ten cuidado con 
las agresivas criaturas durmlentes que parecen rocas. 

Consigue explosivos y utilizalos para acabar con las 
rocas y criaturas que se resisten a ios disparos. Para 
colocar un explosivo, putsa el Boton © y alejate durante 
la cuenta atras Si disparas a un explosive, estallar al 
instante. 

Empuja Ios objetos moviles para bioquearle el paso aE 
enemigo o lanzaios a la cabeza para acabar con el. No 
toques Eos objetos radioactivos o el robot se destruira. 

Utiliza Ios conductos para convert!r las rocas en 
cristales. Algunos bloques cambian de forma al 
dispararlos o hacerEos volar por Ios aires. Utiliza el 
indicador de gravedad (esquina inferior izquierda de la 
pantafla) para guiarte si te topas con situaciones de 
gravedad fuera de lo normal, o utiliza un interrupter de 
gravedad para cambiar las condiciones. 

Deseubre todos Ios objetos ocultos que bay detras de 
las rocas o en las piedras falsas para potenciar tus 
poderes y acumular mas riquezas dentro de ese nivel. 

Si quedas atrapado y no consigues Ios cristales 
necesarios, sal y vuelve a empezar: pulsa Start, Salir, 

SE, Continuar. 

jAEejate de Ios agujeros negros! Lo demas lo ires 
aprendiendo sobre la marcha. 

Corre, date prisa... el robot espera tus instrucciones. 



Italiano 


tntroduzione 

Le IVliniere di Cristallo nascondono un immense tesoro 
formato da cristalli rari. Si trovano nelle viscere del 
pianeta, a una protondita tale da essere considerate 
territorio delle feroci creature che vivono quasi af centra 
della Terra. La presenza dei mostri ha reso impossibile 
I'estrazione dei cristalli, e le miniere giacciono da lungo 
tempo abbandonate con i loro tesorL IVIa ora le cose 
sono eambiate. 



Sei un minatore spaziale, conosci la leggenda delle 
Miniere di CristaJlo e hai costruito un robot 
telecomandato, dotato di riserve ill imitate di energia 
espfosiva e progettato per le attivita estrattive industrial L 
Sei pronto ad affrontare 3a sfida delle Miniere di 
Cristallo, per eliminare i mostri e impossessarti dei loro 
preziosi tesori. Se ci riusciraL otterrai cristalli rari dal 
valore inestimable, diventerai ricchissimo ed entrerai 
nella leggenda come il conquistatore delle Miniere di 
Cristallo 


MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare impostazioni e progress! di gioco, inserisci 
una Memory Stick Duo™ nell'ingresso Memory Stick 
Duo™ del sistema PSP™. I dati di gioco salvati 
possono essere caricati dalle stessa Memory Stick 
Duo™ o da quafsiasi Memory Stick Duo™ contenente 
salvataggi. 




CARATTERISTICHE WLAN 


1 titolf software che supportano la funzionatita WLAN 
(Wireless Local Area Network, rete locale wireless) 
permettonodi com unicare con altri sistemi PSP™, 
searicare dati e sfi dare altri g locator! tramite la 
connessione a una refe locale WLAN. 


M 


MGDALiTA AD HOC 

La modalita Ad Hoc e una funzione WLAN 
che consente a due o piu sistemi individual! 
PSP™ di com unicare direttamente tra loro. 



CONDIVISIONE DI GIOCO 
Ale uni titoli software possiedono una 
funzionalita di gioco condtviso, che permette 
all'utente di con divide re specifi che 
caratteristiche di gioco con altri utenti che 
non hanno un PSP™Game insento nel loro 
sistema PSP™. 


Wreags Dsflipjijine 


MODALITA 1NFRASTRUTTURA 
La modalita Infrastruttura e una funzionatita 
WLAN che consente a un sistema PSP™ di 
collegarsi a una rete tramite un WLAN 
Access Point (un dispositive utilizzato per 
connettersi a una rete wireless). Per 
accede re a He funzionalita della modalita 
Infrastruttura so no inoltre necessari un 
contratto con un provider internet, un 
dispositive di rete (ad esempio un router 
ADSL wirefess), un WLAN Access Point e un 
PC. Per ulteriori informazioni e per i dettagli 
relativi alia confi gurazione, fare riferimento 
at manuale di istruzioni del sistema PSP™. 









Miniere di Cristatlo 


In Mini ere di Cristalto, il tuo obiettivo e inviare il robot 
telecomandato nelle viscere della Terra: dovra penetrare 
nelle miniere facendost strada con g[i esplosivi e 
raccogliere it numero di cristalli preziosi indicate 
neU'angolo in basso a destra deilo sehermo, entro il 
limite di tempo visualizzoto nell angolo in alto a destra 
sullo sehermo. Puoi aumentare le tue ricchezze 
raccogliendo piu crista Hi di quanti necessari per 
comptetare it livello. Ricorda solo di non superare il 
limite di tempo o perderai tutto e dovrai ricominciare ii 
livello da capo. 

it valore dei cristalli dipende dal loro colore. I cristalli 
bianchi sono quelti piu preziosi, mentre quelli gialli 
valgono meno di tutti.Tienilo a mente per orientare il tuo 
robot nelfe miniere. 

IPer superare un livello, avanza alllnterno delle miniere 
facendo saltare con le palle di energia sparate dal tuo 
robot ie rocce che ti bloccano la strada Perfarlo, premi 
il pulsante ®. La terra morbida e di colore chiaro e si 
elimina con meno esplosioni di quelle necessarie per [a 
terra dura, dalta tonalita piu scura. 



Le miniere sono popolate da creature pericolose. Puoi 
difenderti usando Tenergia esplosiva. 

Mentre esplora le miniere, it robot trovera pacchetti di 
esplosivi abbandonati dai primi minatori che cercarono 
senza successo di conquistare le Miniere di Cristallo 



Puoi raccoglierli e usarli per far esplodere roece o 
creature di roccia piu solida, resistenti persino 
all'energia esplosiva Premi il pulsante © per piazzare 
una carica, ma fat atterzione a spostarti o sarai investito 
dallo scoppio 

1 tubi Installati dai miratori morti in passato sono 
utiJizzati adesso dalle stesse creature responsabili della 
loro scomparsa. Spingi gli oggetti nei tubi: scivoleranno 
fuori dal I a parte opposta, a volte trasformati in 
qua [cos 1 alt ro, ad esempio cristelli. 


I macigni, i cristalli e certe rocce si possono spingere e 
usare per bloccare la strada a una creatura.Ancora 
meglio: fai cadere un macigno sulla testa di un mostro 
per distruggerlo, ma ricorda che se cadono sul tuo 
robot, l macigni possono danneggiare anche tui Fai 
attenzione: le creature dormienti possono essere 
scambiate per macigni. Se le attacchi, si sveglieranno 
scatenando tutta la loro furl a. 
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Lavorare cosl in protondita pud essere complicate: if tuo 
robot e infatti esposto a condizioni ambientali particolari 
e a mutevoii forze gravitazionali. Assicurati che i cristalli, 
le rocce e i macigni siano dotati di un sostegno, 
altrimenti cadranno schiacciando tutto cid che trovano 
sul loro cammino. Fai attenzione quando li trovi in 
miniere con variazioni di gravita: fa forza di gravita 
potrebbe cambs are direzione. Usa f'indicatore di gravita 
nell angoto in basso a sinistra delio schermo inferiore 
per orientarti in questo tipo di miniere. 


Aleuni livelti non contengono cristalli sufficients, quindi 
dovrai trovare un modo per crearfl Quando il robot avra 
raccolto il totafe cristalli ricbiesfo, lo schermo iniziera a 
lampeggiare e una musica indichera la comparsa del 
cerchro di uscita. II robot pud entrare net cerchio di 
uscita per abbandonare fa miniera, trasformare in punti i 
tesori raccolti e passare at livello successive. 


Esptorando le miniere scoprirai oggetti nascosti che 
faranno aumentare Ja tua ricchezza o ti aiuteranno a 
compietare it livello. 



Scopri i potenziamenti nascosti e ottieni poteri speciali 
per El tuo robot. Trova i saccbi nascosti contenenti 
m eta IN preziosi per guadagnare migliaia di punti extra at 
comptetamento dei liveJIo. 

] fivelli standard sono 264, ma i gfocatori veramente 
esperti avranno a disposizione molti attri Uvelli bonus 
nascosti, tutti da trovare e conquistare. Pin ti addentri 
nelle miniere e piu complesse e terrificanti saranno fe 
sfide da affrontare. Andando avanti, imparerai dai tuoi 
errori e scoprirai it mode migliore per estrarre i cristalli e 
superare gli ostacoli e i nemici che ti si presenteranno. 

Comandi 

t I: Gambia ]a voce di menu attualmente 
evidenziata. 

® : Seleziona o conferma 3a voce di menu evidenziata. 
© : Annufia la voce di menu attualmente evidenziata. 

Comandi di gioco 

f ^ t 4: Sposta it robot in su, in giu, a sinistra, a 
destra e in diagonate. 

® : Aziona El cannone di palle di energia Tieni premuto 
it pulsante per la funzione di fuoco automatico. 

© : Piazza una carica esplosiva a tempo (funziona solo 
se hai a disposizione espSosivi a tempo). 

START: Mette in pausa il gioco e visualizza il menu 
Pausa. 

SELECT Attiva il potenziamento Visualizza mappa 
(funziona solo se hai a disposizione E3 potenziamento 
Visualizza maooal 




Profiti di gioco 


Miniere di Cristallo consents di salvare i progressi di 
gioco in tre profiii. Ognt profile mostra il livello raggiunto. 
Puoi accedere ai profiii dal menu Seleziona profile, che 
compare dopo la schermata del titolo, oppure dal menu 
principals, premendo if pulsante © per accedere al 
menu Sefeziona modalita, quindi di nuovo il pulsante © 
per accedere al menu Seleziona profile. 

Selezione di un tivello di gioco 

Scegli Livelli dal menu principale. Selezionane uno 
premendo t o 4^. poi premi il pulsante @ per confermare 
il livello e iniziare a giocare. 

La prima volta che giocherai a Mini ere di Cristallo, 

I'unico livello sbloccato e disponibile sara Tivello 1: 

Terra sporcaT I livelli bloccati sono indicati d all 1 icon a di 
un lucchetto. Licona del lucchetto scompare quando il 
livello si sblocca. Quando completi un livello, compare 
l icona di un segno di spunta. Toma ai livelli completati 
per battere il tuo record di punti e tempo o per eercare le 
uscite nascoste che ti potrebbero essere sfuggite la 
prima volta! 



SELEZIONE LIVELLO 
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Ambiente - Informaztoni general! 


Terra morbida - Si distrugge con uno sparo 


Terra dura - Si distrugge con due span. Con 
uno sparo diventa terra morbida 


Macigni - Alcuni possono essere distrutti, altri 
modificano la loro gravita se colpiti. 


Terra 
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Macigni morbidi - Si distruggono con gli span. 


Macigni duri - Si distruggono con le espfosioni. 


Macigni esplosivi - Esplodono se colpiti da 
uno sparo. 



Macigni radioattivi - Indistruttibili. Se li colpisci 
con una paila di energia, questa vi rimbalzera 
contro e potra danneggiare il robot, if robot 
sara distrutto se tocca un oggetto radioattivo. 

Macigni impervi - Indistruttibiii. 


-w“ Macigni fissi - E impossibiie spostarli o 
H disfruggerli. 



Macigni di mefma verde - La forza di gravita li 
fa muovere verso lalto. Si trasformano in 
blocchi di melma se colpiti da uno sparo. Se li 
colpisci di nuovo torneranno come prima. 



Macigni di mefma rosa - La forza di gravita fi 
fa muovere verso il basso. Se coEpiti da uno 
sparo passeranno da una forma alf'altra. 




Btocchi 


Possono essere spinti in qualsiasi direzione e non 
cadono come i macigni. 



Blocchi morbidi - Diventano Macigni morbidi 
se cofpiti da uno spare. 



BEocchi duri - Diventano Macigni dun quando 
espfodono. 



BEocchi esplosivi - Espfodono se colpati da uno 
sparo. 



Blocchi radioattivi - Diventano Macigni 
radioattivi quando esplodono Come tutti gli 
oggetti radioattivi, distruggono if robot se lo 
toccano. 



BEocchi impervi - EndistruttibiEi. 
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BEocchi di lava - Diventano cristalli quando 
espfodono. Se cofpiti da uno spare si 
trasformano in lava! 



Blocchi di fango - Diventano cristalfi quando 
espfodono e vengono distrutti dagli spari. 


Blocchi di melma - Diventano Macigni di 
melma quando espfodono. Se cofpiti da uno 
spare si trasformano nuovamente in mefma. 







Rocce 


Rocce morbide - Diventano Blocchi morbid! se 
, colpite da uno sparo. 
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Rocce dure - Diventano Blocchi duri se 
esplodono. 



Rocce esptosive - Esplodono se colpite da 
uno sparo 



Rocce radioattive - Diventano blocchi 
radioattivi quando esplodono. Come tutti gli 
oggetti radioattivi, disfruggono il robot se lo 
toccano 



Rocce tmpervie - Circondano ogni livello. 

Spa rand o alle rocce radioattive atresterno del 
livello potresti scoprire nuovi potenziamenti 
nascosti o accedere a nuove zone del livello. 



Falsa roccia impervia 1 - Sembra una Roccia 
impervia. Si distrugge con uno sparo. 


P -_ 

Falsa roccia impervia 2 - Sembra una Roccia 
impervia. Si distrugge con 2 span. 

■ - OL-d 


Roccia sicura - Indistruttibile. II robot ci si pub 
* ^ nascondere dietro. 



Catrame impervio - Fatto di catrame derivante 
da un'esplosione. indistruttibile 


Attn oggetti 


Buco nero - Fa sparire qualsiasi cosa vi cada 
■ dentro r compresi i cristalli. 



Cerchio di uscita - Fa lampeggiare lo schermo 
e compare solo quando hai racco]to tutti i 
cristalli del livello. A volte e nascosto e cfevi 
trovarlo. 


Variazione di gravita - La freccta indica Ea 
direzione della gravita. Se la urti farai 
cambiare il senso deNa gravita da quel lato. 

0 r jg|j a _ Non pud essere spostata re distrutta. 
tjOOC ^ nemici e il robot la possono attraversare, a 
CCCC differenza di macigni e bloccht 



k 


Tubi argentati - Puoi tnfilarvi rocce e/o nemici 
Cio che entra da urra parte esce dallattra. 



Tubi arancioni - Trasformano le rocce in 
cristaElL 



Casse sinistra destra / su giu - Spingile per 
scbiacciare i mostri o usale per sol leva re 
rocce e macigni. 


_ Prigione - Invisible fin che il robot non vi entra: 
! i vi restera chiuso per alcuni secondi, durante i 
I quali non potra ne muoversi, ne sparare ne 
fare niente! 



Frecce - Spostati nelia direzione indicata Si 
possono spingere, ma se il robot si trova sulla 
traiettoria def blocco in movimento sara 
distrutto- 


Quadrati su/sinistra/giu/destra - Possono 
essere attraversati solo nelia direzione che 
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Aitri oggetti 

Interruttore - Si usa per cambiare la direzione 
dei blocchi quadrat! su/sinistra/giu/destra. 

Robot -Apparecchio hi-tech all’avanguardia, 
telecoma ndato, usato per Ee operazioni di 
estrazione. Affronta tutti gfi ostacoli mentre tu 
stai comodamente seduto. 

Ambiente - Oggetti da raccogliere 

Cristalli - II totale cristelti (in basso a destra sullo 

schermo) indica i cristalli da raccogliere per superare il 

livelfo. 




Cristallo gialto -1 punto del totale cristalii. 
Cristallo viola - 3 punti del totale cristalli. 
Cristallo verde - 5 punti del totale cristalli. 
Cristallo rosso - 7 punti del totale cristalli. 
Cristallo bianco - 10 punti del totale cristalli 


Metalli preziosi - Guadagna punti extra trovando 
questi oggetti, nascosti dietro blocchi e macigni. 
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, * ■ Rame - 5.000 punti. 



Argento - 10.000 punti. 



Oro - 20.000 punti 


Potenziamenti - Rendono piu forte if robot. Possono 
essere temporanei o durare pertutto if livello 



Immune ai liquid! - II robot pud passare 
su qualsiasi sostanza liquida 



Sega elettrica - Dota il robot di una sega 
elettrica, consentendogli di attra versa re la 
terra e certe rocce. 



Supercannone - Fa esplodere !e palle di 
energfa quando colpiscono un oggetto. 



Immune ai macigni - It robot non viene 
schiacciato del macigni che cadono. 
Temporaneo. 



Immune alfe esplosioni - II robot non viene 
danneggiato dalle esplosioni. 



Immune alle creature - El robot non viene 
distrutto dalle creature. Temporaneo. 



immune alle sostanze radioattive - Protegge il 
robot dal fa radioattivita e lo ripara se e stato 
colpito dalle radiazioni 



Maxiportata di fuoco - Aumenta la distanza 
raggiunta dalle palle di energia. 



Maxifrequenza di fuoco - Aumenta la velocita 
di sparo deile palle di energia. 



Maxitempo - Aumenta il tempo a disposizione 
(indicato in alto a destra sullo schermo 
infer! ore). 



Visualizza mappa - Mette in pausa if 
gioco e consente di visualizzare la mappa. 





Esplosivi 

Esplosivi e detonator! - Da raccogliere e usare 
per scavare gallerie nelle miniere. Premt il 
pulsante © per piazzare un detonate re, la 
carica esplodera dope 3 secondi. Spara 
contro il detonatore per fario esplodere 
all'istante. 

Entita rimbalzanti - Si muovono in orizzontale e in 
verticale, distruggendo il robot se lo toccano Per 
sbarazzarti di loro, col pi soil e con blocchi o macigni. 

Entita rimbalzanti blu - Non reagiscono agli 
span e non possono esse re distrutte con gli 
esplosivi. 

Entita rimbalzanti verdi - Si fermano un 
momento se colpite da uno sparo; vengono 
distrutte dagli esplosivi. 

Creature di cristatio 





Creature di cristallo - Se urtano il robot, !o 
distruggono. Sono di diversi colori e quando 
esplodono si trasformano in cristalli della 
stessa tints. 


Palle di fuoco 

Palle di fuoco marroni - Si spostano a velocifa 
media, rimbalzando in diagonale. Sono 
immuni agli spari ma le esplosioni le 
distruggono. 



Palle di fuoco rosse - Si spostano 
velocemente, rimbalzando in diagonale. Sono 
immuni agli spari e le esplosioni riescono solo 
a rallentarle. 




Entita rotanti 

Entita rotanti blu - Gambia no direzione se 
intrappolate, fatte esplodere o colpite dagli 
span. 



Entita rotanti rosse - Cambiano direzione se 
intrappolate o colpite dagli spari. 




Creature di roccia 



Creature di roccia morbida - Vengono distrutte 
dagli spari, dalle esplosioni o dalla caduta di 
un macigno sulla testa. 


f- Creature di roccia dura -Vengono distrutte 
■ -' ■ daile esplosioni o dalla caduta di un macigno 
suila testa. 



Creature esplosive di roccia - Esplodono se 
coJpite dagli spari o se si awicina if robot. 



Creature di roccia radioattive - Vengono 
distrutte dagli esplosivi. 


Creature di roccia impervie - Vengono distrutte 
daila caduta di un macigno sulla testa 


Nemici 



Creature di gas - Present! solo in alcuni liveili, 
si spostano verso if robot Possono 
attraversare la terra ma non le rocce impervie, 
t blocchi o i macigni. Distrutte dagli esplosivi, 
gli spari le stordiscono solo per pochi secondi. 



Sganci - Colpiscono solo se il robot e sulla 
loro strada. Si spostano in su, in giu, a sinistra 
o a destra nella direzione del robot finche non 
urtano un muro, quindi attendono che il robot 
tomi sulla loro traiettoria. 


Creature liquide - Restano nei pressi del liquido di cut 
sono composte. Vengono distrutte dagli esplosivi. 



Creature di tango - Possono spostarsi sul 
fango o sugli spazi vuoti 



Creature di meima - Possono spostarsi sulla 
melma o sugli spazi vuoti. 




Creature tiquide 


Creature di catrame - Possono spostarsi sul 
catrame o sugli spazi vuoti. 



Creature di lava - Possono spostarsi sulla lava 
o sugli spazi vuoti 


Liquidi - Si espartdono e pertetrano net fa terra. 


Fango - Si espande rapidamente. Si trasforma 
in un Blocco di fango se colpito dagli span. 
v Diventa un Macigno esplosivo se tocca la 
melma e un Macigno morbido a contatto con il 
catrame. 



Melma - Simile alia lava Si espande nefla 
direziore da cut hai sparato. Si trasforma in 
BEocchi di melma se esplode. 



Lava - Si espande molto lentamente nella 
direzione da cui hai sparato. Si trasforma in 
Blocchi di lava se esplode e in un Macigno 
radioattivo a contatto con fa meirna. Se tocca 
il catrame diventa un Macigno impervio. 


Catrame - Si espande molto rapidamente. 
Viene distrutto se colpito dagli spari. 
Attenzione: se esplode diventa Catrame 
impervio, indistruttibile. 



Guida rapida 

Per completare un SiveHo devi raccogliere il totale 
cristalli indicate (schermo angolo in basso a destra) ed 
entrare nel Cerchio df uscita (compare una volta 
raggjunto il totale richiesto) entro il limite di tempo 
(schermo angolo in afto a destra). 

Quando ci passi vicino, raccogli i cristalli o i sacchi di 
metalli preziosi nascostiAvanza nelta miniera e 
di strug gi fe rocce che ti bloceano la strada premen do il 
pulsante ®. Per attraversare la terra o la roccia dura 
sono necessarie varie espfosioni Stai attento alle 
creature dormientl che sembrano macigni. 

Raccogli gli esplosivi e usali per far esplodere le rocce o 
le creature troppo sofide e resistenti agli spari. Premi El 
pulsante © per piazzare una carica esplosiva e 
allontanati dall onda d’urto nei secondi prima dello 
scoppio. Se spari contra un esplosivo lo attiverai 
immediatamenfe 

Spingi gli oggetti mobili per bloccare la strada agli 
awersari o fall! cadere in testa ai nemici per eliminadi. 
Non toccare gli oggetti radioattivi o di strug ge ran no il tuo 
robot. 

Usa i tubi per trasformare i macigni in cristalli Se sono 
colpiti dagli spari o se esplodono, certi blocchi p os sono 
cambtare forma. Usa I'sndicatore di gravita (schermo 
angolo En basso a sinistra) per oriental quando ti trovi 
in condizioni di gravita particolari, oppure usa le 
variazioni di gravita per modificare la direzione delta 
forza 

Scopri e raccogli gli oggetti nascosti dietro E macigni o 
nelle rocce finte attorno alia miniera per aumentare E tuoi 
poteri o le tue ricctiezze in un certo Itvello. 

Se ti ritrovs in trappola o non riesci a raggiungere il totale 
cristalli richiesto, esci e ricomincia El live El o premen do 
Start, Abbandona, St, Ricomincia. Stai lontano e tieni i 
cristalli a distanza dai buchi neri. 

Giocando imparerai come affrontare il resto delle 
situazioni. E adesso sbrigati... Il robot aspetta i tuoi 

ordinl 



